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;Por qué es especial este niimero
dorqg
de Conversus?
Recordards que por el mes de
marzo de este 2011, un grupo
de Conversus estuvimos en los
Centros de Estudios Cientifi-
cos y Tecnoldgicos (CECYT) para
presentarles la nueva época de
la revista ara invitarlos a
Y
participar en un concurso que
consistia en leer un articulo
publicado en Conversus, y des-
pués se inspiraran, investigaran
y se atrevieran a escribir su pro-
pia version.

ues bien, en las siguientes paginas podrds leer los ar-
ticulos de los tres primeros lugares y un fragmento del
cuarto al décimo lugar del Concurso Interpolitécnico
“Leer para conocer, viviendo la ciencia desde Conversus”,
donde participaron estudiantes de 15 a 21 afios de los 16
cecyT del 1PN, asi como algunos alumnos de nivel superior.

Cabe mencionar que, para su publicacién, se hizo una
revisién y correccién de estilo, sobre todo en los tres pri-
mero lugares, sin embargo, se respeté la informacién que
cada participante ganador entregé.

La relevancia de participar en este tipo de concursos es
que te da la oportunidad de descubrir una habilidad que
tal vez no conocias de ti mismo, escribir. Pero también que
veas lo importante y valiosa que es la divulgacién de la
ciencia y la tecnologia, esa actividad, tan necesaria, de
compartir con otros el conocimiento cienfifico que 10 ya
entiendes desde tu disciplina y seguramente en un futuro
dominards, pero que para la mayoria de las personas no
es asi.

sTe imaginas cémo seria México si el piblico en ge-
neral tuviese la oportunidad de conocer los ltimos des-
cubrimientos de la ciencia y la tecnologia? No todos los
mexicanos tienen la posibilidad de estudiar una carrera
universitaria, pero si tenemos acceso a los medios de co-
municacién y a sus mensajes. 3No te gustaria ser uno de
esos especialistas, médicos, ingenieros, bidlogos, quimi-
cas, fisicas, economistas... que acercasen la ciencia y la
tecnologia a todos? Quienes publican hoy en Conversus
van por ese camino.

:QCDQB_D _&.E‘Ae*bmu._
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Los Derederos

José Luis Carrillo Aguado*

Estoy seguro que tii, que estds le-
yendo este articulo, eres un futuro
[isico, matemdtico, quimico, tal
vez, ingenierd, economistd, arqui-
tecta, bidloga, nanotecndloga.., en
Jfin, un licenciado, maestro o doc-
tor en alguna de las disciplinas de
la ciencia. También, con seguri-
dad, ya tienes perfilado tu proyecto
de vida profesional. Solo te quiero
proponer que en este proyecto de
vida, consideres la opcion de in-
cluir la divulgacion de la ciencia
y la tecnologia en tus actividades.

*Periodista cientifico de Conversus.

de la

ciencia en México

a finalidad de la divulgacién cien-

tifica es la de poner al alcance de

un gran nimero de individuos los
resultados de la investigacién cienti-
fica, haciendo uso de medios de co-
municacién tan diversos como son la
prensa escrita, la radio, la television,
el cine, la fotografia, el teatro, la mo-
sica, los planetarios, los museos inte-
ractivos de ciencia, los herbolarios,
los jardines botdnicos, los acuarios,
algunos zoolbgicos, etcétera.

La divulgaciéon de la ciencia nace
en el momento mismo en que la co-
municacién de un hecho cientifico
deja de estar reservada exclusiva-
mente a los pocos miembros de la
comunidad investigadora, quienes
ejercen un dominio sobre este tipo
de comunicacién. Para que una so-
ciedad sea democrética, un requisito
indispensable es que esté bien infor-
mada; de ahi la importancia de la
participacién de esta actividad en

la vida cotidiana, del gran publico,
quien es receptivo @ayeste tipo de
conocimiento, si asumimosyque una
cualidad del ser humano es suycu-
riosidad, y percibe como un reto el
desafio intelectual que significa com-
prender un sinnimero de procesos,
técnicas, investigaciones y desarro-
llos que la divulgacién intenta poner
a su alcance de una manera éagil,
entretenida, divertida, amena.
Ademés, la divulgacién cumple
con la finalidad de ser legitimadora
del trabajo del cientifico, pues éste
lleva a cabo su actividad mediante
un financiamiento, que bien o mal
proviene, en muchos casos, del fisco
(Secretaria de Hacienda, en el caso
mexicano); vaya, la labor de los cien-
tificos la pagamos con nuestros im-
puestos; ellos, en correspondencia,
deberdn ser capaces de legitimar su
actividad, déndonos a conocer su
actividad y su productividad.




El discurso de la divulgacién de la
ciencia se basa en la explicacién de
los fenémenos que la ciencia ha logra-
do comprender. Pero no se queda con
la explicacion de los aspectos mas es-
pecializados de las ciencias, sino tam-
bién se intenta poner al alcance del
piblico en general los avances crea-
dos por una tecnologia que nos asom-
bra con su vertiginoso ritmo, donde
los avances tecnolégicos nacen, viven
un rato y mueren a las pocas semanas
a manos de la siguiente generacién.
Basta con mencionar el ejemplo de
los iPod®, iPad® y la vasta creacién
que Steve Jobs llevd a cabo en la fo-
mosa compafiia Apple®.

Es muy importante que los futuros
fisicos, quimicos, bidlogos, matemé-
ticos, ingenieros, antropblogos, sean
capaces de compartir con el gran po-
blico los resultados de sus investiga-
ciones. Es aqui donde reside la impor-
tancia de ejercicios como el concurso
Interpolitécnico “leer para conocer,
viviendo la ciencia desde Conversus”,
que organizd el CeDiCyT del Instituto
Politécnico Nacional (IPN) y cuyos tres
primeros lugares podrds leer comple-
tos en este nomero de Conversus.

¢Qué funciones debe cumplir la
divulgacién de la ciencia?

Como explica el maestro Manuel Cal-
vo Hernando, doctor en Ciencias de
la Informacién y Presidente de Honor
de la Academia Espafola de Periodis-
mo Cientifico, la divulgacién debe te-

ner entre sus funciones, las siguientes:
* Creacién de una conciencia cien-
fifica colectiva sobre el valor del co-
nocimiento, para reforzar la sociedad
democrética.
® Funcién de cohesion (estrecha-
miento de lazos, rompimiento de ene-
mistades, etcétera.) entre los grupos
sociales. La divulgacion del conoci-
miento cumple, o debe cumplir, una
funcién de cohesion y de refuerzs de
la unidad de los grupos sociales y per-
mite asi a los individuos participar de
alguna manera en las aspiraciones y
tareas de una parte de la sociedad
que dispone del poder cientifico y tec-
nolégico.
® Factor de desarrollo cultural.
® Incremento de la calidad de vida.
e Funcién complementaria de la en-
sefianza.
® Combatir la falta de interés.

La divulgacién en el iPN
En el caso particular del IPN, el Cen-
tro de Difusion de Ciencia y Tecnolo-
gia (CeDiCyT) es el responsable de
llevar a cabo esta actividad. Lo hace
a través de tres espacios: el Planeta-
rio Luis Enrique Erro, el Museo Tezo-
zbémoc y a la revista Conversus, cada
uno tiene su lugar en los esfuerzos por
hacer una divulgacién de la ciencia
que ayude a sembrar la semilla del
interés en las fértiles mentes de los j6-
venes y alentarlos para que el dia de
mafana sean los futuros cientificos y
tecndlogos que el pais demanda.




Aarén Herrera Garcia

Empecemos con una pregunta: ;Qué
es lo primero que viene a tu mente
cuando escuchas la palabra cientifi-
co? Seguramente contestards que es
una persona que usa bata blanca,
de lentes, “loco”, de cabello largo, de
un aspecto poco agradable, de edad
avanzada y que realiza experimen-
tos de reacciones coloridas que des-
prenden humo, etcétera.

*Alumno del segundo semestre

CECyT 4 "lazaro Cérdenas del Rio".

Primer lugar del concurso “Leer para conocer,
viviendo la cienciafdesde Conversus”

-+ (Ciencia

partes!!!

sto es légico ya que es lo que nos han
hecho creer en peliculas, documentales
o caricaturas. Pero, esto es una fantasia,
lejos de ser una realidad, ya que para ser
un cientifico no se requieren estas caracteris-
ticas, ni mucho menos ser la persona més sa-
bia del mundo. Sin embargo, si es un requi-
sito indispensable ser curioso o tener deseo
de saber spor qué? y spara qué? de todas
las cosas que nos rodean.
Entonces, stodos podemos llegar a ser
cientificos? jSi! jClaro que sil, estudian-
tes tan comunes como t0 y como yo. Se-
guramente recordards cuando eras el fi-
pico nifio curioso que preguntaba por todo
o te ha tocado el caso en el que un nifio te
mete en apuros con sus preguntas, y en la
mayoria de los casos no sabes qué respon-
derle; muy probablemente porque jamés te
lo habias preguntado. 3Pero en qué momen-
to dejamos de ser curiosos? Es algo dificil de
contestar, pero la realidad es que conforme
vamos creciendo esto va desapareciendo.
Por otro lado hay pocos estudiantes que se
interesen por estudiar ciencias, debido a
que creen que es algo muy dificil y aburrido,
esto por simple influencia social o estudian-



til, que te hacen pensar que sélo los mas
inteligentes y locos estudian ciencias. Pero
la ciencia es algo mas comin de lo que pao-
rece, estd en practicamente todo lo que nos
rodeq, sélo es que no te detienes a pensar
todo lo que hay detrds de un objeto, y aqui
te daremos unos ejemplos para que te des
cuenta como la ciencia estd en todas partes.

¢Ciencia en un reloj despertador?

Al escuchar sonar la alarma del reloj des-
pertador o de i celular por la mafiana para
irte a la escuela o a trabajar, te has pre-
guntado 3cémo es que funciona para que
suene a la hora exacta que lo programas?
T6 sélo sabes que sonard a esa hora y ya,
pero hay investigacién y desarrollo detras
de todo ello; desde la simple fabricacién de
los equipos. El reloj como sabemos ha sufri-
do muchos cambios conforme ha pasado el
tiempo: desde el reloj de arena hasta los di-
gitales que conocemos hoy en dia, y ni que
decir de los celulares, ambos funcionan a
base de pilas, que se encargan de transdu-
cir (transformar) energia quimica en energia
eléctrica y mecénica, que se manifiesta en
los digitos que observamos y el sonido que
escuchamos, que se sincronizan a la hora
que nosotros programemos la alarma.

¢Cuanta ciencia cabe en un foco?
Después de que apagas t0 alarma, o gol-
peas tu reloj despertador para que deje
de sonar, seguramente te tomas otros cinco
minutos como siempre. Lo mds probable es
que después te levantes y enciendas la luz.
sNo te parece maravilloso que con el sim-
ple hecho de apretar un botén y encender
un foco la habitacién se ilumine?

Esto se debe a que el foco es una vélvula de
vidrio sin aire, o sea que esté al vacio, con
un filamento de tungsteno. El foco contiene
dos terminales en su base: una de metal con
rosca y la otra aislada justo en la punta de
la base. Si a estas terminales les aplicamos
una corriente alterna, como la de la red
eléctrica domiciliaria, haremos circular la
corriente por el filamento de tungsteno que
estd dentro el foco. Este filamento funciona
como una resistencia al paso de los elec-
trones, de modo que cuando los electrones
circulan por este hilo finito se excita debi-
do al calor que se genera y, puesto que el
tungsteno al llegar a una cierta temperatura
emite energia luminica, lo vemos en forma
de luz. Como verés cabe mucha ciencia en
un foco.
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¢Cémo es que un horno de microondas puede
calentar la comida?

Te apuesto a que alguna vez has calentado el de-
sayuno en un horno de microondas, pero, 3cémo
es posible que un horno pueda calentar comida?
La explicacién es la siguiente: los alimentos contie-
nen normalmente moléculas de agua, éstas tienen
la caracteristica de ser un dipolo eléctrico (pareci-
do a un imdn, aunque éstos tienen un dipolo mag-
nético), es decir, poseen un extremo con carga po-
sitiva y un extremo con carga negativa. El campo
electromagnético generado en el horno excita las
moléculas de agua, lo que produce calor por la
agitacién molecular (el calor estd directamente re-
lacionado con la vibracién o agitaciéon molecular).
Por tanto, el alimento se calienta por excitacién de
las moléculas de agua, que se estén moviendo,
girando sobre si mismas, a gran velocidad.

iCiencia en a la vista!

Seguramente tienes un programa de television fa-
vorito, te has puesto a pensar 3cémo es que esa
cajita puede emitir imdgenes y sonidos? Primero
tenemos que destacar la evolucion que ha sufrido
el televisor. Antes los controles de los televisores
eran manuales, con antenas en forma de conejo
e imagenes en blanco y negro y con pocos ca-
nales. Actualmente los televisores de se manejan
por control remoto, sus antenas son aéreas, las
imdagenes son de color de alta definicién y hasta
tienen més canales. El aparato funciona por el fe-
némeno de la fotoelectricidad, éste es el respon-
sable de la transformacién de la luz en corriente
eléctrica dentro de la cdmara y de que se pueda
transmitir por ondas de alta frecuencia hasta las
antenas de recepcién y de reproducir imagenes
en la pantalla de nuestros televisores.

iCiencia ventilada!

Todos en algin momento de nuestra vida hemos
utilizado el ventilador en dias calurosos, pero
scémo es posible que un ventilador pueda crear
corrientes de aire fresco? Es simple ya que el ven-
tilador tiene un motor eléctrico con unas aspas
ensambladas que al girar agitan el aire y refres-
can creando corrientes de aire.

El desodorante evita momentos vergonzosos

Es sencillo como un desodorante nos evita mo-
mentos vergonzosos al ocultar los olores desagra-
dables de nuestra transpiracién. Todos los des-
odorantes, de la marca que sean, funcionan de
la siguiente manera: El sudor que desprendemos
es rico en nutrientes para las bacterias que se

“encuentran presentes en las axilas 'y éstas meta-

bolizan el sudor produciendo compuestos fétidos
(mal olor), lo que hace que la gente se aleje de



nosotros. El desodorante contiene compuestos
que absorben el sudor y asi las bacterias de
las axilas se quedan sin el sudor y no pueden
producir compuestos fétidos. De esta manera el
desodorante te evita momentos vergonzosos.

Una descarga de ciencia

Te has preguntado scémo se forma un rayo?
Cuando se forman nubes densas en una tormen-
ta, debido a los movimientos de grandes masas
de aire y de agua, en el interior de la nube se
crean zonas con cargas positivas y cargas ne-
gativas. Entre estas zonas existen grandes dife-
rencias de potencial, al igual que entre la nube
y la superficie de la Tierra, en ocasiones estas
diferenciadas de potencial pueden llegar a los
100 millones de voltios. Debido a ello se pro-
ducen descargas eléctricas a las que llamamos
rayos, que van acompanados de liberacién de
energia en forma luminosa y en forma de soni-
do (el trueno). 3Te has dado cuenta que primero
observas el destello de luz del rayo y hasta des-
pués escuchas el sonido? Esto se debe a que
la velocidad de las luz se propaga en el vacio
a una velocidad mayor de 300,000 km/h y la
del sonido a 1234.8 Km/h. Para que te des una
idea de la diferencia de velocidades, el sonido
viaja aproximadamente cuatro veces mds rdpi-
do que un auto de carreras que corre a 300
km/h; mientras que la velocidad de la luz viaja
1000 veces mads rapido que el mismo auto de
carreras.

Conclusién

Como podras darte cuenta son infinitos los
ejemplos en donde la ciencia estd inmiscuida y
que estd presente en practicamente toda nues-
tra vida cotidiana. Por esta razén se afirma que
la ciencia hace que tu vida sea mas facil, que
busca soluciones a la problemética que aque-
jan a las persona, y en algunas casos a paises
enteros. Aln con todas las dificultades que en-
frentan los cientificos, como la falta de recursos,
son capaces de inventar cosas maravillosas y
dtiles. Por eso, en cada articulo que veas en t0
casa o en la calle detente un momento a pensar
y a preguntarte en todo lo que hay detras de él,
ya que puedes sorprenderte con lo magnifica
que es la ciencia y qué tan com(n es para no-
sofros. Lo Unico que tienes que hacer es seguir
siendo curioso como cuando tfenias 5 afos, y
tratar de darle respuesta a tus preguntas, quien
quita y terminas inventando o descubriendo
algo que nos sea 0til para todos en un futuro.
Entonces te invito a que te acerques a este mun-
do maravilloso de la ciencia y verds que una
vez entrando a él no querrds salir.
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. ¢LPor qué ,
. ¢ vparaqué
o= |3 ciencia?

ria nuestra vida sin “ciencia’ en lo

que comemos, vestimos, hacemos o
estudiamos? Seguramente no lo has
hecho, pero nada de lo que hace

nuestra vida tan simple existiria.

Desde que el mundo es mundo, y
desde que el hombre (sea cual haya
sido su origen), estd en él, ha exis-
tido la curiosidad o el gusanito de
la duda atormentdandolo con pre-
guntas hambrientas de respuestas.
;De dénde vengo? ;Por qué mi piel
es rosada, negra o pdlida? ;Por qué
me siento mal?

*Alumna del sexto semestre del

CECyT 11 "Wilfrido Massieu’”.

Segundo lugar en el concurso “leer para conocer,
viviendo la ciencia desde Conversus”.



or su misma naturaleza, el ser

humano jamés estd satisfecho y

siempre se encuentra en busca de
respuestas que calmen su inquietud de
entender hasta el més minimo detalle
de lo que observa dia con dia. Gra-
cias a esto, se desarrollé la ciencia...
Esa luz, que nos permite comprender
el mundo que nos rodea. La ciencia es
en extremo contagiosa, como una en-
fermedad cuyos sintomas son interro-
gantes y confusién, su tratamiento es
la investigacién y lectura, y cuya cura
son resultados y respuestas.

Cada vez més personas han sido
victimas de esta enfermedad, y los
enfermos (a los que llamaré “cientifi-
cos”), se esfuerzan dia con dia para
esparcir el virus a més personas. Qué
bien se siente estar contagiado de tan
maravilloso “bicho”l sNo lo crees?
Pero no pienses que sélo con leer un
librito o resolver ecuaciones basta
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para denominarte un “hombre o mujer
de ciencia”. jNol! La ciencia se basa
en el método cientifico que incluye el
acréstico HOTEL.

Seguramente después de leer lo
anterior pensards: esto lo hacian mu-
chisimos afios atrds hombres con bom-
bin y bigotones, cuando nadie sabia
nada. jPero si ya todo estd definido!
2Qué puedo hacer yo que alguien no
lo haya hecho ya2 Aln existen miles
de cosas que son un misterio aunque
no lo creas. No olvides que la ciencia
abarca muchas éreas y que su prima,
la tecnologia, no tiene limites més que
los que t0 mismo te dibujas en la co-
beza. Claro, tampoco te engafies, no
todo es color de rosa. Algunos pseu-
docientificos, quieren disfrazar la ver-
dad para sembrar miedo en aquellos
que no estdn tan familiarizados con un
tema, apoyandose en mitos, religion y
teorias sin fundamentos reales. Asi es

T
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como nacen las “pseudociencias” que
no son mds que mentiras que ocultan
un hecho veraz pero que a unos cuan-
tos no les conviene que el piblico en
general lo sepa.

En serio, créelo. Aln hoy muchas
personas fallecen porque no existen
curas para sus enfermedades o porque
simplemente no sabian que se puede
hacer algo. Sin embargo, nuevas espe-
cialidades se estan creando para dar
solucién a los nuevos problemas que
se estan presentando. El punto aqui es
querido lector: no te conformes con lo
que esté establecido, busca, lee, pien-
sa, investiga, pregunta, fundamenta,
defiende. Recuerda cuando eras pe-
quefio y siempre decias: 3Por quée,
ahora seria: 3Por qué no? En tus ma-
nos estd contagiar a mds personas de
la increible y deliciosa sensacién del
saber y empapar a més jbvenes con

gotitas de “CIENCIA".

HIPOTESIS: Establecer un problema y
las acciones que se pueden realizar
para combatirlo.

OBSERVACION: Definir sus efectos.

TEORIA: Establecer las posibles solu-
ciones a ese problema.

EXPERIMENTACION: Recrear las con-
diciones donde se desarrolla el proble-
ma pero a menor escala.

LEY: Después de todo el trabajo de in-
vestigacion y de cumplir con los requi-

| sitos  anteriormente mencionados, es

posible enunciar una ley que siempre
se cumplird después de ser reproduci-
da en la vida diaria.



eojuegos

Una nueva forma de jugar

Eran finales del 2006, y consolas como el Gamecube® y
el PlayStation® 2 se acercaban a su ocaso, y otras como el
Xbox® habian sido ya dejadas atrés ante las nuevas con-
solas.

Fue en este afio que surgié una nueva forma de jugar vi-
deojuegos, los desarrolladores de Nintendo® habian crea-
do una consola que como el nombre que se le dié durante
su desarrollo, seria una revolucién. La consola Wii® fue
la primera consola en incorporar movimientos por parte
del jugador, ya que el control con su tecnologia bluetooth,
hizo posible la capacidad de registrar movimientos en tres
dimensiones con referencia a una barra de sensores con
10 LEDs infrarrojos que se coloca en el televisor, junto con
un sensor de imagen instalado en el control que detecta
la sefial de la barra y envia informacién al procesador de
la consola que hace un célculo para conocer la posicién
exacta del control.

“Alumno del cuarto semesire del CeGyT 9 “Joan de Desde este momento comenzaron a salir distintos juegos

Dios Bafiz Paredes”. Tercer lugar del concurso “Leer con esta nueva tecnologia que incluso te ponen en el lugar

para conocer, viviendo la ciencia desde Conversus” del personaje al utilizar el control como una pistola, o hasta
inclusive como un sable laser.
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Y asi se empezé a desarrollar un nuevo concepto en los
videojuegos en el que se incorporé una mayor interaccién
por parte del jugador y que muchos apreciaron porque se
cambié el paradigma de que los videojuegos propiciaban
el que las personas pasaran mucho tiempo estéticas frente
a una pantalla presionando botones.

¢Simple copia o nueva tecnologia?

En el 2010, Sony® se adentrd en esta nueva tecnologia con
su nuevo control para el PlayStation 3®, llamado PlaySta-
tion Move®, utilizando un disefio parecido al Wiimote®,
pero a diferencia de éste, el PlayStation Move® utiliza una
esfera al frente del control que se ilumina con una combina-
cién de colores RGB (rojo, verde, azul, original en inglés) de
tal manera que éste mismo escoge un color diferente al de
la luz de la habitacién y asi lograr una mayor recepcién por
parte de una cdmara web especial que identifica el tamafio
y la forma de la luz que emite el control, y en el caso de que
la cédmara no logre captar el control éste cuenta con senso-
res de navegacién inercial que permiten continuar jugando
aunque la cadmara pierda contacto directo con el control.

Uno con el control

Para no quedarse atrds, Microsoft® lanzé Kinect® para su
consola el Xbox 360®. El Kinect®, que con la utilizacién de
una cdmara, micréfonos y distintos sensores que interpretan
el entorno 3D con tecnologia de luces infrarrojas, permitien-
do al usuario interactuar con la consola sin necesidad de
utilizar un control tradicional, sin importar el entorno o la
luz de la habitacién ya que éste realiza una reconstruccion
3D del cuerpo del jugador. Con esta nueva tecnologia se
ha logrado hacer una nueva forma de interaccién con los
videojuegos en la que se dejan por completo los controles
y uno puede interactuar directamente con éste y sentir la
emocién de jugar un partido de futbol sin la necesidad de
salir a la calle.

Pero... ;Y el 3D qué?
En este 2011 llegé la nueva consola portatil de Nintendo®,
que esta vez dard una nueva experiencia en el que uno
podrd conocer una nueva dimensién de los videojuegos,
ya que éste incorpora imégenes 3D estereoscopicas sin la
necesidad de utilizar lentes especiales.

Antes de esta consola, una de las consolas que imple-
mentaba gréficos en 3D era el Virtual Boy®, igualmente
creado por Nintendo®, que utilizaba una especie de gafas

que mostraban los juegos en 3D, que aunque fue un fracaso
comercial logré inspirar a Nintendo® para intentarlo una
vez mds con el 3DS.

&AUN no les es suficiente?

Otra de las consolas en las que se ha implementado el 3D
es el PlayStation 3®, que en conjunto con la pantalla 3D
de Sony®, y la utilizacién de gafas, tiene la capacidad de
mostrar imagenes en 3D en juegos selectos que junto con
la capacidad del PlayStation 3® para reproducir gréficos
en alta definicién gracias a su tecnologia Blu-Ray® logra
conseguir una completa inmersién en el mundo del juego
y disfrutar de una carrera de autos como si se estuviera
viendo en vivo.

&Y todo esto sirve de algo?

Muchos consideran que los videojuegos simplemente son
un pasatiempo mds que nunca logrard alcanzar algo en
el mundo real. Pero la verdad es que la tecnologia en los
videojuegos no simplemente se limita al mundo de lo virtual,
ya que sus aplicaciones pueden ser infinitas desde aplica-
ciones en ensefianza o en la medicing, hasta aplicaciones
militares, y todo gracias a la investigacién y desarrollo por
parte de distintas empresas desarrolladoras. Es indispensa-
ble saber que la ciencia no tiene por qué ser tediosa y
aburrida, y los videojuegos lo han demostrado dando una
aplicacién divertida a la tecnologia y al mismo tiempo apor-
tando descubrimientos a otras dreas.

Finalmente, con el pasar de los afios hemos visto ir y
venir consolas, algunas revolucionarias, ofras simplemente
siendo copias de ofras, todas con historias que nos han he-
cho reir, llorar, gritar o hasta saltar de emocién, pero més
importante aln es que los videojuegos estan en el mundo en
el que vivimos aportando cosas tanto en lo real como en lo
virtual. Una cosa es segura: Los videojuegos llegaron para
quedarse.

Referencias

http://www.xbox.com/es-ES/Kinect/GetStarted
http://gdc.gamespot.com/story/6253435/sony-reveals-what-
makes-playstation-move-tick
http://www.nintendo.com/wii/console/accessories
http://www.nintendo.com/3ds/hardware/specs



Durante los meses de abril,
mayo y junio de 2011 se llevé a
cabo el concurso interpolitécni-
co “Leer para conocer, viviendo
la ciencia desde Conversus”, al
que se invitd a participar a to-
dos los alumnos de nivel medio
superior del Instituto Politéc-
nico Nacional.

Divulgadores

| objetivo fue fomentar la lectura y escribir, asi como

acercarse a la experiencia de hacer divulgacién cienti-

fica. Para ello, cada participante seleccioné un articulo
de los nimeros 88 y 89 de Conversus, lo leyd y después
escribié una versién propia. Se presentaron alrededor de
88 trabajos de los cuales hubo diez ganadores. En las pa-
ginas anteriores pudiste leer los articulos de los tres prime-
ros lugares, a continuacién verds algunos fragmentos del
cuarto al décimo lugar. En Conversus esperamos que este
sea el inicio de la carrera de diez futuros divulgadores cien-
tificos, zno te gustaria ser parte de este grupo?




;Es viable la

de la

Dante Virgilio Gémez Navarro*

Después de lo ocurrido el pasado 11 de
marzo del 2011 en Japén, uno de los asuntos
que mas llamaron la atencién en el mundo, es
la seguridad de las plantas nucleares. Desde
su nacimiento el 10 de diciembre de 1951, la
energia nuclear ha tenido varios debates, al-
gunos la han convertido en sinénimo de muer-
tey destruccién, ofros, en una alternativa mds
para la produccién de energia eléctrica.

Es una instalacién nuclear donde se logra
transformar la energia contenida en los nicleos
de los 4tomos en energia eléctrica mediante va-
rios procesos. Cabe recordar que el calor den-
tro de estas plantas se obtiene a partir de la
fision nuclear, y 3qué es la fision nuclear? Esta
consiste en partir los nicleos atémicos de algin
elemento como el uranio 235 o plutonio 239,
mediante el bombardeo de los mismos con
pequefiisimas particulas denominadas neutro-
nes. Este tipo de reaccién también es conocida
como reaccién en cadena.

Con los experimentos de Marie Curie, Albert
Einstein, Enrico Fermi se dio un salto al cam-
po de la energia nuclear, desgraciadamente,
todos estos extraordinarios experimentos, tuvie-
ron como primera aplicacién la manufactura
de bombas atémicas, originando consecuen-
cias fatales.

*Alumno del sexto semestre del

K CECyT 1 "Gonzalo Vazquez Vela”.

~

Simetria
Circular

Miguel Ange\ Carrillo Ramirez*

El siguiente texto es la letra de

una cancién la cual compuse ba-

sandome en datos y el tema del articulo

“Una esférica vision del cosmos”. Creo que esta es

una buena manera de que a alguien que no le intere-
sa un texto cientifico, le llame la atencién.

Miro hacia al cielo

Y sélo veo circulos

Esferas concentrando... un volumen especifico
Todo se compone

De esas figuras, tan perfectas. ..

Tan simétricamente perfectas

Su orden es tan natural
Hacen que me llene de alegria

Si ves al cielo

Puedes observar

Los cosmos con esa manera
Tan particular

Vision de cosmos

Esas circunferencias

Hacen que todo se mueva
Que todo sea hermoso

Su armonia es incomparable
Su belleza me estremece

Simetria circular
Es matematicamente
Usada por la naturaleza

No importa
Si es el Universo
O quantums

*Alumno del sexto semestre del
CECyT 11 "Wilfrido Massieu’.




Lo Esférico del Universo: Cosmovision

Oscar Francisco Cruces luna*

sAlguna vez te has puesto a observar con detenimiento todo lo que te rodea?, ;Qué es?,
3Cémo es y por qué es asi?... Seguramente has observado la luna, o has oido hablar de la forma
del planeta donde vivimos, la Tierra. Pero ;Sabes por qué tienen esa forma?

Preguntas sobre la vida y temas relacionados con ella, siempre han existido y se han gene-
rado a través de la historia de la humanidad, a fin de explicar las cosas que no conocemos y
asi comprender todo con exactitud; desde investigar lo que ocurren en nuestro cuerpo como las

enfermedades, los fenémenos en la naturaleza como los huracanes y las erupciones, hasta la posibilidad de
conocer acerca del infinito Universo que nos rodea y cémo es que éste funciona. Todas han sido interrogantes
que con el paso del tiempo y la sofisticacién de los métodos de investigacién y el desarrollo tecnolégico se

han logrado explicar.

Frutas
y verduras

Kevin Camacho Cruz*

Aqui podrén encontrar algunas frutas y verdu-
ras con sus propiedades y que valga decir, mas
de una vez nos han hecho sentir bien cuando es-
tamos enfermos, pero que quede claro, de ningu-
na manera reemplazan la revision experta de un
doctor.

Jitomate

Estd comprobado que las propiedades del
tomate o jitomate rojo, son un auténtico medica-
mento natural de la huerta.

Las vitaminas que contiene el jitomate son: A,
B1, B2 y C. También tienen minerales los cuales
son: sodio, calcio, potasio y fésforo. El jitomate es
un buen diurético, depurativo, antiséptico, laxan-
te, ayuda a la digestion y desinflamatorio.

Para hacer jugo se recomienda hacerlo con
extractor.

*Alumno del segundo semestre del
CECyT 8 "Narciso Bassols”.

*Alumno del segundo semestre del
CECyT 1 "Gonzalo Vézquez Vela”.

Lz botica de
lz abuela

Pablo Gerardo Maximiliano
Tapia Hurtado*

Por décadas las familias han re-
currido a los remedios caseros para
aliviar desde un resfriado hasta
dolores musculares. Ain en estos
tiempos, cuando los médicos tienen la medicina
adecuada para casi todas las enfermedades, los
remedios caseros siguen teniendo popularidad.
Tal vez por su fécil y barata obtencién, ademés
de curar enfermedades, son utilizados para em-
bellecernos.

Pero al consumir estos productos existen ciertas
consideraciones que tenemos que tener presentes:

* Si estd embarazada debe tener cuidado al
tomar cualquier tipo de medicamento o hierbas ya
que muchos de éstos podrian ser nocivos para el
bebé.

e Es importante que antes de tomar cualquier
remedio se asegure de que no es alérgico a algu-
no de sus ingredientes.

® En el caso de que un nifio o bebé esté enfer-
mo es recomendable consultar a un médico.

*Alumno del segundo semestre del
CECyT 8 "Narciso Bassols".




El cosmos y s forma

Zelizin Patricia Alabat Castafieda*

Desde que el ser humano dirigi6é su mirada al cie-
lo, creyé ver una figura circular que llena de armo-
nia y movimiento: el cosmos.

En su sentido més general el cosmos es un
sistema ordenado o armonioso. Se origina del término
griego “kdopog”, que significa orden u ornamentos, y es la anti-
tesis del caos. Hoy la palabra se suele utilizar como sinénimo de
Universo (considerando el orden que éste posee). El estudio del
cosmos se llama cosmologia. Cuando esta palabra se usa como
término absoluto, significa todo lo que existe, incluyendo lo que
se ha descubierto y lo que no.

La vista del cosmos como “naturaleza autosuficiente, auténo-
ma” estd en contraste agudo con la perspectiva de la naturaleza
como un simple mecanismo para el crecimiento de los seres hu-
manos.

En la opinién del mundo del cosmos, el hombre es parte de la
naturaleza, mientras que, en opinién del mundo del mecanismo,
el hombre domina la naturaleza.

*Alumna del primer semestre del

CECyT 8 "Narciso Bassols".

Fuera controles,
el control eres ;jtad!

Alén Josué Gonzdlez Chavez*

Asi es, ya no hay que pelearse por el control
de la TV, ni el de tu Xbox 360®, y mucho me-
nos estar pegado a la computadora con un
mouse y un teclado. jNo! jBasta yal sPor qué
hacer esto si t0 puedes ser el control y tomar el control?

Con la nueva tecnologia utilizada en el nuevo Kinect®, dispo-
sitivo con un sensor avanzado, que capta tus movimientos, para
después procesarlos y traducirlos a un lenguaje en el cual po-
sarén a una dimensién totalmente nueva y extraordinaria de los
videojuegos, en donde i serds el control. Todo esto es sélo el
comienzo de algo ain mas grande.

Alumno del segundo semestre del
CECyT 4 "lazaro Cérdenas del Rio”.




Como te ves me Vi, cOmo me ves te verds

Escribir

para

Jorge Rubio Galindo*

n Conversus sabemos que una
En C b q

e las secciones mds esperadas por
de [ d
nuestros lectores son el crucigrama
del “Doctor Trabucle” y las carica-

« . » , Dr. Trabucle
turas de “Cuadritos”. En este nii-

El ingeniero Carlos Gutiérrez Aranzeta (Dr. Trabucle) es

mero queremos presentarte a los di- coautor de la seccién de crucigramas “Manos a la obra”
vulgadores cientificos que los hacen en Conversus, junto con el investigador y divulgador cienti-

fico Primo Alberto Calva. Ambos disefian crucigramas con
términos y palabras sobre el tema que aborda la revista.
ella fisica y él ingeniero, ambos, Gutiérrez Aranzeta nacié en el popular Barrio de Tepito.
ademds de ser apasionados de su Su padre, Ignacio Gutiérrez Arellano, prefecto y ayudante
del laboratorio del Liceo Franco-Mexicano, (iFm) les leia El
libro encantado y, los fines de semana, los llevaba al la-
mo de buscar y crear nuevas formas boratorio del plantel para repetir los experimentos ante los
de acercar la ciencia y facilitar su ojos asombrados de Carlos y algunos de sus hermanos.
Esto influyé para que desde antes de entrar a la primaria
ya supiera leer y escribir, asi como sumar y restar. La edu-
cacién secundaria la hizo en el tfim donde obtuvo el primer
*Periodisia cienfifico de Conversus lugar por promedio durante los tres grados. Ahi se entusias-
mé conlas clases de Michael Bin, un profesor francés que
conocié a Albert Einstein. Jugé futbolcomo defensa central
y en la media cancha con el equipo de primera fuerza
especial Rieleros, de Ferrocarriles Nacionales de México,
en donde llegé a jugar contra equipos de las reservas de
clubes profesionales. Por su nivel de juego, tuvo la posi-
bilidad de ser futbolista profesional cuando estudiaba la
vocacional, pero prefirié estudiar por las tarde un curso de
electricidad en el Instituto Mexicano del Se-
guro Social (mss). Gracias a este esfuer-
zo, a los 19 afos, ya como estudiante
de ingenieria, obtuvo su primer em-
pleo como ayudante de laboratorio
de Fisica y Quimica en la Escuela
Superior de Ingenieria Mecénica y
Eléctrica  (EsiME) en Zacatenco.
Desde que estudiaba la carrera
de ingenieria quiso escribir libros,
aunque no sabia cémo pero lo
hizo. Comenzé con su fesis “Intro-
duccién a la microbiologia experi-
mental”, primer lugar en un concurso
de tesis, cuyo premio fue la publicacién
en una coedicion IPN-Limusa. Tuvo tanto éxi-
to el libro que después de 20 afios aln se sigue reeditan-

realidad. Ambos son politécnicos,

disciplina han tenido el entusias-

comprension.
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do. Con sus primeros pagos “compramos una lavadora”.
Actualmente, con las regalias que producen sus libros ha
podido comprarse un auto del afio. Comenzé con el libro
Crucigramas de Fisica en el PN y hoy lleva publicados
32 titulos académicos y de divulgacién en diversas edito-
riales pUblicas y privadas como la Secretaria de Educa-
cién Poblica (sep), Universidad Auténoma de Hidalgo, Mc
Graw Hill, Limusa, Larousse y Selector, entre otras.

Carlos Gutiérrez Aranzeta, también, hace divulgacién
a través de talleres de ciencia recreativa para nifios y
jévenes en escuelas y ferias de la ciencia. Mientras lleva
a cabo estas actividades, el ingeniero recuerda la pa-
ciencia y la satisfaccién con que su padre le repetia y
explicaba los experimentos en el laboratorio del Liceo
Franco Mexicano.

Ciencia en cuadritos
Desde pequefa Isaura Fuentes—Carrera fue una apasio-
nada de la Astronomia. Actualmente divulga la ciencia
de una manera divertida en su seccién la ciencia en
cuadritos en la revista Conversus. Su historia como divul-
gadora comenzé a los seis afios, en su escuela primaria
Rudyard Kipling, ya que organizé una noche de observa-
cién con sus compafieros en un telescopio que le habia
regalado sus padres. Ella recuerda que habia una fila
muy larga en el patio oscuro de la escuela para obser-
var el cielo. Ademés de practicar pintura, teatro, misica,
natacién y gimnasia (en la que, segin ella, era pésimal,
participd, también, en el grupo infantil de la Sociedad
Astronémica Mexicana, donde aprendié el nombre de
las constelaciones y su localizacién en el planetario del
parque Alamos. Durante su adolescencia, en la prepa-
ratoria del Liceo Franco Mexicano, quiso ser veterinaria,
fisica nuclear, biéloga molecular, actriz, directora de cine
y... rockera. Finalmente en la licenciatura se decidié, por
lo que seria lo suyo, la Fisica. Su gusto por la imagen y la
narracién de historias la llevé a la actuacién y a tomar un
taller de dramaturgia para aprender a hacer guiones con
el escritor Vicente Lefiero. Queria hacer buenos guiones
para programas de ensefianza y de divulgacién de las
matemdticas, bajo la direccién de un excelente maestro.

Desde la primaria siempre fue una matada, una nerd, un
bicho raro que a veces atosigaba a algunos profesores con
muchas preguntas. En la secundaria 'y en la preparatoria
tuvo dos profesores de matematicas que eran claros en sus
explicaciones y la hacian pensar. También le agradaban
las clases de historia y la manera en que la impartian algu-
nos profesores. Su primer contacto con la investigacién fue
a través de un profesor de Biologia, quien le dio al grupo
un conjunto de datos y observagiones para que los resols
vieran a partir de lo.que habian estudiado. Isaura Fuentes
considera que en cierto modo asi debe ser la divulgacién:
introducir a las personas al mundo del conocimiento sin
que se den cuenta, que se diviertan y se den oportunidad
de pensar y hacer preguntas:

La investigadora cursé la licenciaturanen Fisica en la
Facultad de Ciencias, la m@estria y el doctorado en el
Institutorde Fisica.de la Universidad Nacional Auténoma
de México (UNAM). Posteriormente, realizé dos estudios
posdoctorales de investigacién y ensefianza en el Obser-
vatorio de Paris-Meudon, en Francia y uno en el'lnstituto
de Astronemia, Geociencias y. Ciencias Atmosféricas de
la Universidad de Sae Paulo,-en Brasil. Desde septiembre
de 2008 es profesora en la Escuela Superior. de Fisica y
Mateméticas del iPN en donde realiza investigacién y par-
ticipa en labores de divulgacion. Actualmente/considera
que para hacer divulgacién se necesita, ademds de saber
de ciencia conocer lastherramientas para comunicarla. Le
sigue gustando hacer de todo'y esto le permite transmitir,
ensefiar y explicar lo que le gusta: divulgar la ciencia.
En Conversus disfruta haciendo Lla ciencia en cuadritos,
“siempre me gusté dibujar y platicar de lo que hago y creo
que Cuadritos me permite hacer estas dos cosas, mientras
pienso, dibujo, me informé y la
paso bien”.




Culfivarte

" Numeros
- Y(Garabatos

Ivan Jiménez Montalvo*

Son muchos los ejemplos de como
los  fendémenos  cientifico-técnicos
han influido en el arte en distin- fggf,‘dg;
tas épocas. Los descubrimientos en =
Antropologia, en Matemdticas o ‘/

la Fisica Cudntica, han tenido in-
Sfluencia en algunas corrientes de

las artes pldsticas.

*Periodista y Guionista de Ciencia, Canarias, Espafia.

do por los artistas renacentistas, hasta la revolucién

cientifica de principios del siglo XX que inspiré a las
vanguardias arfisticas, pasando por los teselados del arte
islamico, la proporcién durea o la geometria fractal, la evo-
lucién de las artes aplicadas no ha sido ajena al conoci-
miento cientifico. Sirvan estos casos como ejemplo:

Desde el sistema de perspectiva geométrica utiliza-
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Anillo simbélico magnético (1798). JW. von Goethe

Goethe: el psicélogo del color

Wolfgang von Goethe (1749-1832) fue un apasionado de
la ciencia, aunque esta faceta haya quedado eclipsada
por la literaria. Para Goethe, las preocupaciones estéticas
y cienfificas eran una misma cosa. A lo largo de su vida
escribié sobre Meteorologia, Boténica, Zoologia, Antropo-
logia y Geologia. Desarrollé una teoria sobre la luz y el
color, opuesta a la de Newton, que tuvo escaso éxito des-
de el punto de vista cientifico, pero que ejercié una cierta
influencia en los comienzos del arte abstracto. Una de sus
obras sobre el color, Anillo simbélico magnético (1798), es
un cuadro construido con formas de imanes interactuando.

Fencer. Ftiennedules Marey

Etienne-Jules Marey: fotégrafo de fluidos

Etienne-Jules Marey (1830-1904), fisidlogo, médico, bio-
mecdnico e inventor en 1882 de la cronofotografia, base
técnica de la cinematografia. Dedicé su vida al estudio del
movimiento en todas sus formas: locomocién animal y hu-
mana, circulacién sanguinea, desplazamientos de objetos
o de fluidos, caida de los cuerpos. Los clichés tomados por
Marey son imagenes fantdsticas que asocian la ciencia al
onirismo, la poesia a la técnica, son obras maestras estéti-
cas que pertenecen igualmente a la historia del arte, de la
fotografia, de la aerondutica y de la aerodindmica.

P N

Art forms in Nature. Ernst Haeckel

Ernst Haeckel y el paisajismo cientifico

Bidlogo alemén vy ferviente darwinista, las contribuciones
de Haeckel (1834-1919) a la zoologia fueron una mezcla
de investigacién y especulacién. En 1866 anticipé el hecho
de que la clave de los factores hereditarios reside en el
nicleo de la célula. Viajé por todo el mundo dibujando
especies marinas. Su estudio supera el interés cientifico. Sus
l&éminas se han expuesto en galerias y editado como caté-
logos de arte.

Jackson Pollock. Foto: Hans Namuth

Jakson Pollock y los fractales

El andlisis computerizado estd ayudando a explicar el
atractivo de las pinturas de Jackson Pollock (1912-1956).
Los famosos goteos y marafias de este artista crean motivos
fractales similares a los que érboles y nubes forman en la
naturaleza. El andlisis de su obra ha ayudado a compren-
der que existen preferencias visuales por las configuracio-
nes fractales. Sorprendentemente muchos objetos que nos
rodean en la naturaleza poseen valores en su configuracion
fractal situados en el mismo intervalo que sus pinturas.




Relatividad. M. C. Escher (1953)

Los grabados de Escher

Maurits Cornelis Escher (1898-1972) representé conceptos
abstractos de las matemdticas a través de metéforas visua-
les, efectos dpticos y paradojas. Escher conecté arte y ma-
temdticas, y valiéndose de teselas, poliedros, bandas de
moebius, nudos y geometrias varias, fue capaz de generar
imégenes, formas e ideas de una gran belleza. Inauguré el
Op art, uno de los movimientos artisticos que més se rela-
cionan con la investigacién cientifica, al estudiar el color, la
influencia de la luz y el movimiento en los cambios cromati-
cos y su percepcion en la retina.

le Village. Jean Metzinger (1918)

Metzinger, el cubismo y la cuéntica

Jean Metzinger (1883-1957) es uno de los més tempranos
e influyentes tedricos del cubismo. Estuvo muy interesado
en la filosofia de Bergson y las especulaciones sobre las
nuevas geometrias (Riemann, Poincaré). Metzinger era un
apasionado de las Matematicas y quedé seducido por las
explicaciones de Maurice Princet sobre estos asuntos. En
1912 redacta una de las principales fuentes del cubismo,
Du Cubisme, una defensa del fundamento matematico de
la pintura que quedé liberada de las restricciones de la
linealidad. El cubismo podia presentar la realidad desde
distintos angulos. Esta idea se cree que inspiré a Niels Bohr,
coleccionista de arte, en su Principio de Complementarie-
dad (1927) que concluyé en la dualidad onda-particula de
la luz y fue base de la ‘Interpretacién de Copenhague’ de
la mecdnica cuéntica.

Las sefioritas de Avignon. Pablo Picasso (1907)

Picasso y la cuarta dimensién

Pablo Picasso (1881-1973) y Albert Einstein (1879-1955),
aunque en dmbitos aparentemente lejanos como el arte y la
ciencia, tenian en comin la bisqueda de la cuarta dimen-
sién. Ambos estaban preocupados por descubrir la natura-
leza del espacio y el tiempo, en particular la naturaleza de
la simultaneidad. En 1905 la Teoria de la Relatividad pone
de manifiesto la figura del observador y afirma que cada
uno tiene su propia visién del mundo. Por su parte Picasso
pinta Las sefioritas de Avignon (1907), obra que rompié
los confines de la perspectiva visual al sintetizar todos los
puntos de vista en uno. Se cree que Picasso se inspird en un
libro de geometria de la época en el que encontré la teoria
para representar diferentes perspectivas en sucesién.

Mysterium Cosmographicum. Johannes Kepler (1596)

Kepler y la musica del mundo

Johannes Kepler (1571-1630) pensaba, en la tradicién de
los filésofos pitagéricos, que sus leyes debian expresar la
armonia musical del Cosmos. En su tercera ley, Kepler repre-
sentd la velocidad angular de cada planeta en un pentagra-
ma musical, la nota més baja correspondia al caso més ale-
jado del Sol y la més alta al mds cercano. De hecho, Kepler
llegd a componer seis melodias que se correspondian con
los seis planetas del Sistema Solar conocidos hasta enton-
ces. Al combinarse, estas melodias podian producir cuatro
acordes distintos, siendo uno de ellos el acorde producido
al inicio del Universo, y otro de ellos el que sonaria a su
término.



El Hombre de Vitruvio. Lleonardo da Vinci (1492)

Leonardo, el sabio totdl

Leonardo da Vinci (1452 - 1519), uno de los grandes ge-
nios del Renacimiento. Buscé el conocimiento en todas sus
manifestaciones. Los intereses cientificos de Leonardo eran
multiples; la Fisica —representada por la Optica, la Mecé-
nica y la Hidrdulica—, la Astronomia, las Mateméticas y la
Geografia; también la Biologia, con atencién principal a la
Botdnica, la Fisiologia y la Anatomia, tanto humana como
comparada. Leonardo es también uno de los mds grandes
artistas de la humanidad; fue el primero en aplicar las leyes
de la perspectiva, y creé las técnicas del claroscuro y del
esfumato. No deben olvidarse otros intereses, como la MUsi-
ca, la Fonética, la Geologia. Leonardo representa la sintesis
de la maxima manifestacién del espiritu humano, tanto en el
arte como en la ciencia y la técnica.

A

3 Stoppages Ftalon. Marcel Duchamp [1913-14)

Duchamp y Poincaré: la geometria no-euclidiana

El fisico y matematico Henri Poincaré (1854-1912), cuestio-
nando la posibilidad de un conocimiento cientifico objetivo
influyd en Marcel Duchamp (1887-1968), artista dadaista
francés, que al leerlo en 1912 inicia un giro en su produc-
cion. Duchamp estudia tratados de perspectiva, Geometria
y Matemdticas, y crea un sistema casi cientifico para incor-
porar efectos casuales a su obra. En Trois stoppages étalon
(1913-14), crea a partir del azar un conjunto de tres hilos de
menos de un metro acompaiiados de sus tres reglas para
mostrar que todas las medidas son artificiales. Duchamp
produce una matemética ficticia: adopta el rigor del pen-
samiento cientifico, pero unido con la indeterminacién del
azar, como ironia sobre la pretensién de absoluto de la
ciencia. Su obra influy6 fuertemente en el arte del siglo XX.

La persistencia de la memoria. Salvador Dalf (1931)

Dali y la obsesién por la ciencia

El interés de Salvador Dali (1904-1989) por la ciencia era
palpable. Los simbolismos mateméticos ocultos tras la pin-
tura del genio de Figueres, su relacién con los pensadores
més importantes de su época, como Freud o Einsten, la ri-
gurosa meticulosidad de la geometria en el tratamiento de
la perspectiva, son ejemplos de la obsesién del artista por
el mundo cientifico. A través de su obra podemos realizar
un recorrido histérico por los acontecimientos cientificos del
siglo XX. El descubrimiento del ADN, la teoria cudntica, los
modelos atémicos o el concepto de antimateria causaron
un profundo impacto en Dali que los utilizé6 como fuente de
inspiracién para respaldar sus creaciones.

Cosmic Voyage. Donna J. Cox IMAX

Renaissance teams

Término creado por Donna J. Cox, del National Center for
Supercomputing Application (NCSA), en 1986, para descri-
bir la colaboracién entre especialistas y artistas a la hora de
resolver problemas en el campo de la visualizacién de datos
cienfificos. La visualizacién cienfifica implica la traduccién
mediante un procedimiento informatico de valores numéricos
en grdficos segin una pauta temporal. El artista participa en
las distintas fases del proceso; en el disefio, la colaboracién,
la secuenciacién y la edicién de las imagenes.

Tomado con la autorizacion del autor de: La Férmula del Lapiz, en:
laformuladelapiz.wordpress.com/category/arte-y-ciencia/
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unque por obvias razones al ingresar a la Aldea

Digital 3 (AbmX) no me encontré con los personajes

del filme del productor indi, lo que si hallé fue una
comunidad de aproximadamente 6 mil geeks, programa-
dores, emprendedores, gamers y entusiastas de la ciencia
y la tecnologia que se dieron cita en el lugar, provenien-
tes de todos los estados dela Repiblica y algunos incluso
de otros paises que participaban en conferencias, talleres,
retos de programacién, videojuegos, muestras de nuevos
dispositivos, la pldtica con oftros asistentes, de desveladas
compartiendo lo que hacian dia a dia en la redes sociales
y de una conexion de nada mdés y nada menos que de
20 G —créanme algo mds de lo que tienen muchos en sus
oficinas y sus hogares—.

Segln sus organizadores, la idea de Abmx, como se le
conoce a través de su logo a este evento, es una reunién
de daficionados y profesionales de la tecnologia que buscan
intercambiar conocimientos y realizar durante cuatro dias y
tres noches todo tipo de actividades relacionadas con ésta,
encontrarse con personas a las que sélo conocia a través

de la computadora, mostrar sus desarrollos cibernéticos,
compartir con sus colegas, competir en divertidos retos que
los organizadores les plantearén y en general, sumergirse
durante su estancia en el fascinante mundo digital. Como
ya les comenté ésta es la tercera edicién y todas se han
llevado a cabo en la Ciudad de México.

Habia hombres y mujeres de todas las edades, algunos
menos participativos que otros. Algo que vale la pena des-
tacar es que habia una salita en el lugar que estaba riquisi-
ma para recostarse y simplemente estar chateando con tus
cuates pero siempre con algo que compartir. Esta ocasién
fue menor el nimero de aldeanos a los que se les permiti6
acampar y algunos no les gusté la idea de que no se eli-
giera con anticipacién su lugar, pero fueron de las pocas
quejas del evento. De hecho, hubo un grupo de empresas
que se extrafiaron como Nvidia®, Intel® y Nokia®.

Sin embargo, los asistentes tuvimos la oportunidad de es-
cuchar conferencias de todas las teméticas impartidas por
personas como Paul Ahlstrom, inversionista, conferencista y
co-autor del libro Nail It Then Scale It; Rafe Frust investiga-
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Cuapro 1

La primera LAN Party se remonta a 1997 como
una-reunién de aficionados a la informética en
Espafia. Hoy en dia muchos son los eventos que
son considerados de esta forma y se enfocan no
solamente -a ofrecer una red de datos para los
asistentes con Internet de alta velocidad, sino en
reunir comunidades de todo tipo en temas como
Ciencia, Cultura Digital, Innovacién, Ocio Digital,
Mdsica, Astronomia y otros dmbitos de especiali-
zacién, con conferencias, talleres y ponentes de
altisima calidad.
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En el marco de este gran evento vale mencionar
el concepto de Aldea Global, término acufiado
por el socidlogo canadiense Marshall Mcluhan,
donde el principio que impera en éste es el de un
mundo interrelacionado, con estrechez de vinculos
econoémicos, politicos y sociales, producto de las
tecnologias de la informacién y la comunicacién
(ric), particularmente Internet, como reductoras de
las distancias y de las incomprensiones entre las
personas y como promotoras de la emergencia de
una conciencia global a escala planetaria, al me-
nos en la teoria.

Marshall Mcluhan presenta en su libro la aldea
global un modelo para estudiar el impacto estruc-
tural de las tecnologias en la sociedad. Para dicho
autor la aldea global no es sino una extensién o
una ilustracién de la idea de que el medio es el
mensaje. Porque, finalmente, el cambio hacia una
aldea global es el efecto de la tecnologia que mo-
difica nuestra relacion de escala y tiempo frente a
los demas puntos del globo, lo cual no solamente
amplifica nuestra capacidad comunicativa, sino
que transforma nuestros patrones de conducta al
empujarnos a tomar refugio en nuestras asocia-
ciones locales, a buscar significados a las cosas
dentro de “tribus”.
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dor de inteligencia artificial y emprendedor con renombre
en varios proyectos y reconocimientos en Estados Unidos;
Mario Valle, uno de los pioneros de la industria de videojue-
gos en América Lating; Cristina Cérdova, lider de desarrollo
de negocios y marketing de Pulse, una aplicacion que hace
que el consumo de noticias sea més sencillo a través de
teléfonos méviles y tablets; Kevin Kelly, quien ha sido pieza
clave, como participante y reportero, de la revolucion tec-
nolégica de los ltimos 20 afios, entre ofros.

Algo que destacé dentro de las presentaciones de este
afio fue la presencia del recién conformado Centro de Tec-
nologia e Innovacién Telmex®, que apoya a los jovenes
desarrolladores; asi como un demo de la tecnologia 4G
que Telcel® ofrecerd en 2012.

Aldea Digital 3 me parece una pequefia muestra de la
idea de Mcluhan, desde mi punto de vista deja entre sus
asistentes un buen sabor de boca, por la experiencia de
convivir con gente aficionada a las mismas cosas, por la
posibilidad de hacer lo que cominmente se hace en “solita-
rio” pero ahora con una gran comunidad. Ahi uno encuen-
tra de todo, en la primera Aldea Digital se tenia la-idea de
que era para personas Unicamente relacionadas en el tema
del desarrollo, pero en realidad es mucho més abierta con
espacio suficiente para todos los gustos.

Y créanme, no todo en este evento fue hablar de tecnolo-
gia, también conlleva el hecho de convivir con personas de
distintos lugares e intercambiar costumbres, hacer contactos
y amistades, presumirle a los asistentes como buen modder
—persona que modifica su computadora con formas diver-
sas— tus creaciones, echarte una buena competencia con
alguien que ni conoces en un video juego y burlarte si le ga-
nas; en fin pasarla bien, sin preocupaciones porque alguien
te esté incomodando en casa o en el trabajo que es hora
que te pongas a trabajar y entregar tus pendientes o simple-
mente recoger tu cuarto, los asistentes a este evento van por
el puro placer de estar ahi. No puedo dejar de mencionar
que unos amigos que conoci de Torreén, Coahuila no ha-
bian probado la “guajolota” (torta de tamal) y créanme que
quedaron fascinados y la volvieron a comer al otro dia. De
esto y mds se trata Apmx. Es un hecho, ya muchos estarén
esperando la cuarta edicién, la cual promete muchas expe-
riencias apasionantes.

Referencias
http://aldeadigital.com/
Marshall Mc Luhan. Aldea Global. Ed. Gedisa, 1990
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1. Accién y efecto de divulgar.

3. Desde el punto de vista de la literatura, la divulgacion
cientifica constituye un subgenero del —

7. Siglas de la Universidad que inauguré el 18 de febrero
de 1988 su Casa de la Ciencia y que administra la So-
ciedad Mexicana para la Divulgacién de la Ciencia y
la Técnica, A.C. y que se encuentra en Cuernavaca. Su
primer Director fue el quimico Francisco Rebolledo.

8. Siglas del organismo que fue creado por disposicién
del H. Congreso de la Unién el 29 de diciembre de
1970, como una Institucién Piblica descentralizada de
la Administracién Piblica Federal, integrante del Sector
Educativo, con personalidad juridica y patrimonio pro-
pio. También es responsable de elaborar las politicas de
ciencia y tecnologia en México. Su primer director fue
el Ingeniero Eugenio Méndez Docurro (1971 - 1972).
Su misién es impulsar y fortalecer el desarrollo cientifico
y la modernizacién tecnolégica de México, mediante
la formacién de recursos humanos de alto nivel, la pro-
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mocién y el sostenimiento de proyectos especificos de
investigacion y la difusién de la informacién cientfifica y
tecnolégica.

13.Este investigador y divulgador cientifico nacié en Nue-
va York, Estados Unidos, el 9 de noviembre de 1934 y
murié el 20 de diciembre de 1996. Fue conocido por el
gran piblico por la serie para televisién de Cosmos: Un
viaje personal, presentada por él mismo entre 1977 a
1980 y reeditada en los afos; 1990 a 1991. Fue un vi-
sionario de personalidad emblemética y de fuerte caris-
ma, intento toda su vida acercar la ciencia, mostrédndola
como una manera de pensar y descubrir el mundo. Su
nombre es Edward Sagan.

14.Siglas de la agrupacién de divulgadores, cientificos,
técnicos, periodistas, profesores, comunicadores y espe-
cialistas de diversas disciplinas que residen en todos los
rincones del pais y que fue fundada en 1986 y cuyo
Director del Primer Consejo Directivo fue el Dr. Jorge Flo-
res. Sus oficinas se encuentran en la planta alta de la
Casita de las Ciencias en Ciudad Universitaria, México.




15.El cientifico es una especializacion
informativa que consiste en divulgar la ciencia y la
tecnologia a través de los medios de comunicacién de
masas. También se le define como una actividad que
selecciona, reorienta y adapta un conocimiento especi-
fico producido en el contexto particular de ciertas comu-
nidades cientificas, con el fin de que tal conocimiento,
asi transformado, pueda ser apropiado dentro de un
contexto distinto y con propésitos diferentes por una de-
terminada comunidad cultural.

17.En la actualidad, la divulgacién cientifica se realiza préc-
ticamente en cualquiera de los formatos que existen en
los diferentes medios de comunicacién. Existen incluso
canalesde — dedicados exclusivamente a la
divulgacion cientifica, tales como Discovery Channel y
National Geographic Channel.

19.Se aplica a la persona o escrito que publica, difunde o
pone al alcance del publico, generalmente un hecho o
noficia.

1. Publicar, propagar un conocimiento, poner al alcance
del piblico una cosa.

2. Es el conjunto de conocimientos sistemdticamente estruc-
turados acerca del Universo, y susceptibles de ser articu-
lados unos con otros. Estos conocimientos son obtenidos
por la observacién, el razonamiento, la experimentacion
y la formulacién de principios y leyes.

3. Apellido del investigador mexicano que recibié el Pre-
mio Nacional de Divulgacién de la Ciencia 2011. Este
divulgador nacié en la Ciudad de México en 1932. Rea-
lizé sus estudios en la UNAM. Entre otros cargos, fue
Director de Apoyo a la Difusién y a la Docencia en la
Direccién General de Investigacion Cientifica y Supera-
cién Académica de la SEP.

4. Este fisico, cosmélogo y divulgador cienfifico nacié en
1942 en el Reino Unido. En 1963 le diagnosticaron es-
clerosis lateral amiotréfica o enfermedad de Lou Gehrig.
A pesar de dicha enfermedad se doctoré en 1966 y
mantiene una gran actividad cientifica y piblica. Este
cientifico ha trabajado en las leyes bésicas que gobier-
nan el Universo. Ha escrito una gran cantidad de obras
cientificas y divulgativas, entre las que destaca; Historia
del tiempo. Su nombrees _________ William Hawking.

5. Este divulgador cientifico nacié en la ciudad de Grodno
en 1882, provincia de Bialystok de imperio ruso, (ahora
parte de Polonia). El 23 de septiembre de 1899 publico
en el periédico Gaceta Provincial de su ciudad natal,
bajo el seudénimo de “Y.P.” (sus iniciales), el ensayo: “En
espera de la lluvia de fuego”, que trataba de la lluvia
de estrellas conocidas como Leonidas. Con este hecho,
se iniciaria su carrera de escritor. En 1913 escribié su
primer texto de éxito: Fisica recreativa (Primera parte).
Murié durante la Segunda Guerra Mundial en 1942. Su
nombre es Perelman.

6. Este fisico estadounidense naci6 el 22 de abril de 1904.
Fue director del Proyecto Manhattan, por el que colo-

10.

quialmente se le conoce como “el Padre de la Bomba
Atémica”. Murié por cancer en la garganta en 1967. El
escribié lo siguiente: “es evidente que hoy resulta mdés
dificil que antes seguir la evolucién de la ciencia. Sin em-
bargo, nunca ha dirigido nuestro destino como ahora”.
Su apellido aparece invertido.

Es una revista de divulgacién. Su principal objetivo es
comunicar el conocimiento de manera clara y precisa al
pUblico no especializado, pero interesado en acrecentar
su comprensién acerca del mundo y su perfil cultural a
través de elementos propios de la investigacién en cien-
cia, tecnologia y areas humanisticas y sociales. Por ello,
incluye, articulos, reportajes, entrevistas, ensayos, noti-
cias y resefias bibliogrdficas. Es una de las revistas que
publica el Consejo Nacional de Ciencia y Tecnologia
(Conacyt). El titulo de esta revista es
y Desarrollo.

Nombre de la revista de divulgacion cientifica que es
publicada por el Instituto Politécnico Nacional, que in-
cluye ensayos de cientificos y divulgadores nacionales.
En el afio 2006, el Gobierno del Estado de Tabasco y la
revista Siempre le otorgaron una Mencién Honorifica en
el Premio Nacional de Periodismo.

La divulgacién es una labor mul-
tidisciplinaria cuyo objetivo es comunicar, utilizando una
diversidad de medios, el conocimiento cientifico a dis-
tintos pUblicos voluntarios, recreando ese conocimiento
con fidelidad y contextualizandolo para hacerlo accesi-
ble y promoviendo en ellos una cultura cientifica.

.Medio de comunicacién en el que se presenta el pro-

grama; Imagen en la Ciencia, con Rolando Isita y en el
cual colaboran divulgadores como José de la Herrén y
Estrella Burgos, actual Editora de la Revista de divulga-
cién cientifica 3Cémo ves? de la Direccién General de
Divulgacién Cientifica de la UNAM. Aparece invertido.

12.Esta antropéloga y escritora francesa dijo: “Recordaré

que una persona no sélo se lanza en la bisqueda del
saber con fines de utilidad inmediata. Con frecuencia el
saber es pensado como la clave de la libertad, como un
medio de no quedar al margen de su tiempo, como un
medio de participar en el mundo y de encontrar un lugar
en él". Su nombre es Petit.

16.Es una institucién plblica o privada, con o sin fines

de lucro, al servicio de la sociedad y su desarrollo, y
abierta al piblico que adquiere, conserva, investiga, co-
munica y expone o exhibe, con propésitos de estudio,
educacién y deleite colecciones de arte, cientificas, tec-
nolégicas, efc., siempre con un valor cultural.

18.Richard Dawkins es un etdlogo, zodlogo y divulgador

cientifico que en 1982 hizo una contribucién original a
la ciencia evolutiva con la teoria presentada en su libro;
El fenotipo extendido, que afirma que los efectos fenoti-
picos no estan limitados al cuerpo de un organismo, sino
que pueden extenderse en el ambiente, incluyendo el
cuerpo de ofros organismos. En 1976 pablico el libro; El

egoista, que popularizé la visién evolutiva
enfocada en los genes. Aparece invertido.
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