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Quién, cuando y dénde con
la creatividad y el MPPC

n el intento de conciliar las diver-

sas opiniones de los tedricos de

la creatividad, se les ha visto re-
unirse en diversas ocasiones, por los Ba-
rrios mas populares de Madrid, ogteniendo
como resuttado de dichos encuentros, el
siauiente tragajo, Que analizado y evalua-
do por ellos mismos ha coincidido en un
modelo denominado: el Modelo del Proceso
del Pensamiento Creativo (MPPQO), el cual
presentaran a la comunidad de arquitectos
con la finalidad de Que sea evaluado, reajus-
tado e incorporado a su Quehacer diario.

Ana Laura Carbajal Vega*

Si diseRar es crear, seain André Ricard, el
MPPC es un diseRo @ue presupone evolucio-
Nar |0s pensamientos Que viven en un proce-
SO de camBio continuo; asi como el artesano
ared en su momento una actividad oreativa,
oraanizada, Buseando de modo ladico, nuevas
formas y Nuevos materiales para los nuevos
uUsOs QuUe requeria el proceso de la humanidad.

Entonces, la téonica y las herramientas en
un sentido estricto, son el principal acente
operativo para el desarrollo humano y, en
perspectiva, la creatividad prevé las necesida-
des Que otros utilizaran...
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PRINCIPALES
AC TO&E-S : 2 C 'C:r#u_mz de tedricos del proceso erea—ti?é

Cuan-
do el how-
Bre pisd® por pri-
mera vez la tierra, sus
necesidades  fisicas, afectivas,
sociales y de comunicacidn, le aeren el
@aMmiNo 3 la creacidn,

Pasd entonces por un cidlo permanente de evolu-
aidn, en las diferentes etapas de la historia, donde se encuen-
tra con mitos, leyendas, narraciones, hechos, proaresos, cutturas
y ciencia, Que enriQuecen su experiencia y sus conocimientos para
transmitirlos a las generaciones sugsecuentes, pero siempre dando
soluciones Nuevas.

Dichas soluciones pueden ser ...
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e ir respondiendo |0s sets mentales, mientras se resuelve

la intelicencia; son aptitudes de produccidn diveraente
(resolucidn de proslemas) y de transformacidn (producir

Crear es resolver proelemas a través de la percepaidn,
b atencid N, manipulacidn, Iocomoaidn, interaccidn social

Factor de camBio y proareso a través de la reestructuracidn

Es el producto, en razdn de lo Que el pensador produce y No
en la manera en Que |0 produce.
Es el pensamiento propio

coanitivo Que incluye aBarcar comple jidades

67

el modelo de sistemas para explicar Qué es

la interrelacidn entre cutturs, estado psicoldaico y el

A través del estudio histdrico de un artista crear se
convierte en un tema mitold aico, Que parte de la escala
social y del propio talento.

de inventiva Que se halla fuera del dmeito de

2
o
o
o
(73
o
>
S
o
[
o
\
o

sind NiMo de sinécetiea, [0 cual se aplica a la unidn

de elementos diferentes y aparentemente ajenos entre si.

l———— L3 capacidad Que depende mas de un esfuerzo mental

NO del talento innato.

Por de-(lir\iciénq\
\j/Por autor

Weiskera 1981
Amasile 1983 Es un estilo
el proelema.
Gruger 1988 Se Basa en
producto final.
Emest Kris y
Otto Kurz 1991 -
Guilkord y La capacidad
otros 1978 7
pautas Nuevas).
Bruner 1984
¥y Mmadurez.
Bono E. 1974
de modelos simples.
Gordon W.J 1963 Crestivo es
Oseorn 1960
efectuado y
Creativo Detinicidn

André Rlcard-

Ricard A2000

Producir alao de la nada

No es posigle crear para

alauien sin convivir con él, sin

Es someter las operaciones

Marina JAI999 mentales 8 un proceso creador

simpatizar profundamente con

aQuellos a Quien se pretende
satisfacer, sSlo asf, una orra podréd

Boden MA 998

Es una red seméntica
asociativa a través de

tener ademés de su indispensagile
utilidad, la capacidad de inteararse
armonioss y coherentemente

conexiones mentales, la cual puede dividirse en
pereativa=psicold aica y horestiva= Que trasciende

en el contexto cultural y social

Csikszen Mihalyi. 1996

Proceso por el cual

Que hakré de acocerla.

Estructuracidn

dentro de la cultura
resutta modificado un eampo simadlico.

La areatividad es un fendmeno sistémico que
se da con la interaccid n entre |0s pensamientos
de una persona y el contexto sociocultural.

Funcional{ de un conjunto de

temeerq Lurart 199

Cuando un producto es
oriainal y apropiado y, trae

piezas u OBjetos con
distintas formas y materiales

eoNsiGO el proagreso

Que articulados ejercen una

Gardner H 992

Es la alianza de los enfoques

funcid n determinada, sin
preocuparse de lo estético.

y

estructuralistas conlainvestiaacid N £ilosd fica
psicold aica de la actividad simeSlica del homere.
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Manuela R.omo

PsicoandlisisFreud forma de susl™
macidn de los conflictos, oriainada en un
flujo de enerala inconsciente, vinculada a los
afectos y al transtorno mental.

Conductismo.- Maltzan
Encontrar conexiones cada vez mas alejados entre
conceptos.

Psicoloala humanista- Maslow

Dimensidn aloral de la personalidad. autorrealizacidn,
Diferencialismo.~ Guilford /

Diterencias entre Cl y Creatividad

Coanitivismo- Gardner, Weiseera, Hilary, Gruses
Atencidn a conceptos como: motivacidn, emocidn determi-
nantes sociales, pacto faustiano=compromiso del creado
CON SU OB 3. et —

Intelicencia artificial - Boden

Conqilid las computadoras con la areatividad recalcan-

do Que Ias primeras No tienen valores, sentimien-

t0os, experiencia, etcétera.

Dicho arupo ha
sido eleaido por
JJ y se intears
por +tedricos
de la:

Coanitivismo

actual estudio-
sO del proceso
creativo de la
UCcm
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cerekro

Presentacidn
Modelo del pro-

Hemisferio
IzQuierdo

Ser creativo...

] { .
Hemisferio I
derecho__>

ceso creativo

Se orserva a través del
producto, si éste es innovador
y trasciende en una determinada

¥Fisidn- divisid n del &tomo aue desenca-
dena una lireracidn de enercis Que traga-
ja hacia adentro

cuttura, entonces si es creativo.
Aauella persona que lo farricd o

implementd... se dice que es la persona

creativa, Que planifica un proyecto, lo esta-

Blece, |0 instituye O implementa con eficacia

y eficiencia.
Toda persona es creativa, depende de las

gilidades Que desarrolle y comprometa en dicho

proyecto, para Que éste sea areativo

Modelo rasado en: la estrella
tdnaula de Leonardo da Vinci

ner un producto, el

, en
donde primeramente se sintetiza-
ron todas las teorias y procesos
creativos luecOo se analizaron
dichos conceptos para orte- “

serd sujeto de la eva-
luacid n respectiva

ha-

N

oce-

cual

¥Basado en el: Grupo de tedricos deno-
minado Tedricos del Proceso Creativo
(TP

¥El aremio de arauitectos, requiere de
un Mmodelo que le ayude a comprender el
proceso del pensamiento creativo...

De ahi Que se han reunido en [a gigliotecs
Nacional de Madrid Espaia para tragajar
en conjunto el TPC...

Que el modelo sea presentado
en una forma aeométrica Que
permita manipular sus principales
conceptos

ademas Que sea £3cil de comprender
para el aremio de inaenieros
arauitectos.

QuUe Ppermita reconocer |os
) Principales rasaos del pensamiento
en el proceso creativo y

QuUe se use eOMmO Pplataforma
creativa en Ia elaroracidn de
“material didactico.
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Fisidn= Insiaht

Es un proceso de todo/nads s solucidn del
Gestalt — ProBlema viene con una siBits reoraanizacidn
de los elementos del proelema. Se presenta
eOMO un flash repentino

= Fusidn de los componentes coanitivos de ad-

N | C i Quisicidn de conocimiento, siendo sus cdaves
oaNnitivismo . .

S Ay saper seleccionar los elementos importantes,

saBer comBIiNarios y sarer comparar las solu-

ciones previas.

1 1 INnformacid n coanitiva.

Existen
seis puntos
en comin

o unidos o interrela-
cionados entre si...

informacidn meta
~~ coanitiva reoraanizada.

j_——~§ Caraa afectiva.
—'—*z{' experiencia previa.

4 mreoraanizacidn o
reestructuracion
~Ntelesde T8 Teer- de iInformacion.

Ny .
seccid N de dos pris— -

tas trianaulares. ' E resultados oriainales
e Individuales.

<f ¢ ‘l
ﬂ 2 Sin emparao,
- g P a0

NO es excalusivo
de la genialidad
ni de las ideas
H- creativas ...
si aquellas que
seaun Boden
Trascienden
a través de
la historia...

-
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Campo
« oflw @ " 8 ae "
Z -
Amiito
B )
< 0
- U
: Q
‘! (7]
(]
* v+ Para ello se necesita tomar N El individuo- Que aporta novedad al caMmpPO sim— ;
la Base de dicho nicleo aue es A lico. s
un A tridnaulo. . S o
iClaro!l Me refiero al tridn- <t Campo.- una cultura Que tiene realas simedlicas y g
aulo de Mikalyi, que esta pre- estd en un momento histdrico.
sente no sdlo en el nucleo
de dicha interseccidn sino en

AmBito- expertos que reconocen y validan la in-

cada cara de ampOs Ismas .
ra d & Prisv novacion.

trianaulares Que es

DA LOSO coRT*% » N

X

E'\’to"\ces - J Es decir, Que es un proarama de accidn donde se desencade-
El ditimo nodo para este mo- nan [0s recorridos del proceso creativo.

delo seria el producto innovado,
O ses ese material didctico tan
anhelado... —— Ciertamente! El modelo en si es una planeacidn jno es asi?

J J . —T- El plan es el método para hacer el proyecto vy, para este modelo
—~Como comenta José Antonio lo veriamos como el fin GHimo, es dedir, Que el producto (Ios

Narina: es el proyecto con una materiales diddcticos) son el propdsito aue se derivara del
BusQueda diriaida, I0 cual le per- proceso mental creativo, desarito o Narrado en dicho modelo
Mmite acceder al yo a una lirertad

creadora.

—— Bienl Pero ;aué hay shora del proceso?, ; cudles son aquellos

Asimismo, dice Que el mMode- § §|  puntos comunes @ue acataron 0s del Garupo TPC?
lo sirve para inventar cosas, y Dime td, ta Io traeajaste con ellos...

Que va a tener que explicarse Sish
COMO uN Proarama narrativo
condensado. Primeramente, se mencionaran |0s puntos mas importantes de
cada uNo de ellos y lueao el consenso general al Que llegaron..
L S -~ ivale?
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untos

/
PR.OCESO TEQRICO [TEQRICO PR.OCESO
l. proelema dado
| orientacidn OSBRORN 1963 2. hacer de lo extrafio
| 2 preparacidn | 1960 GOR.DON alao familiar
3. andlisis ‘ (sinéctico) 3. se tom3 el proelema y
4. ideacid n=hipStesis se ve cdMo se comprende
S, incusacidn 4. mecanismos operacionales
L. sintesis 5. hacer de Io familiar
7 evaluacid n=verificacid n ol S Verid algo extrafo
8. desarrollo O —te,éfrieos Que L. los estados psicold icos
9. confirmacidn ® e L-mden 1. estados intearados
|O. presentacidn en]diversos con el proglema

& punto de vista
9. solucidn oBjetivo central.

|. Mente crea modelos BONO C:uf;g oD ;_Plr‘:izzgi_‘céoﬁr\
2. Los modelos se compinan 9T+ v OTROS 3 luminedidn
3. A medida que se desarrollan WALLAS q— claBoracidn
més modelos aumenta su solidez :
4. Los modelos forman un eddiao X
5. Los cddiaos se exiren de TORRANCE | | curiosidad
la memoria para consultarse ;— +lexigilidad
L. La mente orasniza . sensigilidad
MmOdelos de datos 4. redefinicid n—toma
7. La perspicacia e ingenio °L de eor\ei~er\cia en—tr;
8 Se forma Nuevos modelos dos caminos a seaulr
9. El pensamiento lateral 2 conciencia de st mismo
descriBe un proceso . Oriainalidad
|O. Se valora Ia creatividad como 7. capacidad de percepcidn
Proceso de camaio y proareso |
| fanrtasias
o, BRUNER. BARLETT . .
| La accidn 1989 2. ensofaciones diurnas
2. el pensamiento- desde 3. experiencia interna
el punto de vista cuttural, 4. capacidad introspectiva
haciendo uso del jueao pero | correr riesaos
ensayar Nnuevas £ormas ELLIOT W. 2 inventar
3. el lencusje EISNER. 3. romper limites
4. oraanizar estéticamente
| imdaenes
W FRANKE, Ji]&f\l%/éi“ 2. suefos
! recuperacion WARD, 3. fanvtasias
z ssoclacion SMITH, 4. fendmeno interrela-
3. sintesis ) STENRER & dionado
4 transformacion ) DAVIDSON Y
S —trar\s{le/rer\cia analoaica 1995 B A&ROM‘ . independencia a la
b. reduccid n catecorial EvSENCK hora de hacer juicios
GOUGH 2 eonﬁa_r\/la en si mismo
| MACKINNON 3 atraeetfsn por
HARRINGTON | 18 complejidad ‘
4. orientacid n estética
S. asumir riescos
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PR.OCESO TEORICO|TEORICO PR.OCESO
l. Audacia l. Estilo coanitivo
2. Coraje MASLOW 1983 2 Conocimiento heuristico
3. Lirertad AMABILE | aue aenera nuevas ideas r\
4+ Espontaneidad 3. Esfuerzo concentrado
S. Aceptacidn de uno mismo 4 Persistencia
lc.‘ Propdsito de una persona 0 UBER. 988 956 '-eg;ood::; fgg‘;ﬁ: ideas
entro de una cuHtura DAVIS MLHAL : 3 -
2. Conocimiento y efecto 2. Manejar esas ideas
3. Producto final creativo 3. Producir ideas improsagles,
pensar de manera diveraente
T 4. Escoaer un campo
O varios Que estén
diriaidos a las aficiones
S. No perder el dmgito del
dominio en ese campo
l. Redefinir el proelema STENBER G 1991 |. Procesar en paralelo las
2. Buscar 1o Que otros no ven 199 MARGARITA | ideas simples con conexiones
3. Aprender a distinauir nuestras LUBART A. BODEN exitatonas o inhigidoras
ideas Buenas de las precarias y u otras ideas como una
prestar atencidn a su contrisu- red conexionista, llamada
cidn potencial. psicoloala computacional
4 Hay Que reconocer Que NO se
sake todo antes de realizar una
contrirucid n creativa.
S. Cuttivar el estilo leaislativo 1993 | Proyectar con intelicencia,
alogal JOSE ligertad, dignidad y verdad para
L. Perseverancia ANTONIO loarar un producto creativo
7. Descusrir y ahondar en las mo- MARINA 2. Conocdimientos
tivaciones endd aenas. 3. experiencia
8. Encontrar Ios entornos area- | | iMe austa lo
tivos Que recompensen . o Gue dice 1992 . perseauir metitoras
9. Los recursos necesarios para Stenseraj AL DNER. 2 estar motivado
la er;a—pwdad son Iinteractivos y 4 3. vineularse con 0s oBjetos
no aditivos . A 4. amar el trarajo
1O. Tonnar una decision del quelo ﬂ‘ S emparcarse en una
de vida Que fomenta la creatividad. avertura solitaria.
[ Autonomia
2. Sensigilidad para detec- WEISBER G

tar prorlemas y resolverios

3. Productos nuevos y oriainales
4 Poseer gelleza producto final
S. Aprenda la pericia o haeilidad
b. Entreaarse por completo al
trarajo

71 Motivaaidn

8. Usar la generalizacion de
estimulos.

1981
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iCaray! la
tecnoloaia
COMO aGente

. NE

operativo

Producto nuevo,
intelicencia

ANALISIS DE DATOS

SINTETIZADORA of' J[
h-

J) =+ Todavia se pueden sintetizar alaunos

coNeeptos... mira por ejemplo, 10 Que
comenta Marina, Boden, Gardner, Io

i a 7y a dice Mihalyi, pero areo que Stenser@

comprende holisticamente todo...

~ - MWL, e parece Que Stenger@
tiene todo, pero, le sorran dos
Que ya estdn contemplados en
la primera etapa donde se hagla
del yo, el campo y el dmaito.

- ‘o S ——

<\

., /.//’Z/',#'

-

+ -
— — m af

-- Bien, I0s vértices Que fartan por definir son los del
Prisma triangular Que corresponde al hemisferio izauierdo
del cererro... entoneces los puntos Que faltan son:
|- sarer oBservar, comprender y redefinir un proelema.
2.~ Buscar lo Que Otros No ven
3~ usar recursos interactivos y Nno aditivos
4+~ aprender a distinguir nuestras ideas
Buenas de las precarias y prestar
atencidn a su contrigucid n potenaial.

-
2 L
JJJ" -y el estilo leaislativo
&loral Queda insarito
en el todo... jsi daro!

Es la plantacidn de

|0 Que harlaremos...

www.esenciayespacio.esiatec.ipn.mx
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ﬁ Entonces en total, jeudntos puntos uedan?

p— 3 " ~
T En teorfa cuatro, poraue ya hemos diseRado
diez, de [0s cusles aqui en estas hojas han vuelto
a salir, entonces hay Que depurar mas. |

T Veamos aué se puede hacer..

— el R e _:-"J

=N RESUNMEN \
ELMPPC esurp Poncacidnartiapads Y 50 Ufo eé*urw

o o 65 ¢ (L

Todos los Nodos estdn uni- | Wy [0...
dos por conectores como
en la teoria de sistemas v,
una vez se manipule el mode-
Io entra en otro sistema...

'

Son 4+ Xodos en total seis
corresponden al NGeleo ocho
son los vértices de ampos

© @ ecomendaciones
Para su uso:
Traeajar en el yo,
la experiencia, los
conocimientos y L AP
las hagilidades. ®

“Cada Prisma jueaa un papel
crucial en el proceso del pen-
samiento y lleaan a interse-
carse en seis NOdos, |0s cuales
tragajan en insight=$isidn
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Ara lmv'aéavha!ai \tb:ia

PPC-09 A

pRgsEN'UB\C.IéN DEL HPPC-O5

Modelo del proceso del pensamiento creativo (MPPC-0O9)

e,

El arupo de tedricos del proceso oreativo ha sido in-
vitado a la presentacidn del MPPC en la "expo/
modelos” de 1a ciudad de Madrid, Ia cual se lleva-
B 35 caro en el mes de marzo del 2005.
Seain la invitacidn dice Que Ia cita es en
el recinto ferial y Que va a harer va-
rias actividades, las cuales en términos
Generales se resumen en un reco-
rrido por las diferentes facetas
del modelo, un cocktel
—de RBienvenida, una
* demostracidn de
v equilierio y una
conferencia...

www.esenciayespacio.esiatec.ipn.mx



La
ex-
posicidn
ha sido mon-
tada y elarorada por
AL, Bajo la direccidn de de
JJ, con el soporte téenico y ted-
rico de GCT, los cuales se han presen-
tado con anterioridad, para uttimar detalles.
Las dos primeras estructuras, corresponden a las
plantillas de las diferentes fachadas de dicho modelo, es
decir, Que el modelo presenta varias facetas las cuales se pue-
den recorrer de manera lineal en las estructuras montadas.
Estas dos estructuras son estakles, N0 Nnecesi-
tan de anclajes especiales para poderse sostener,
por ello, se presentan de manera lineal.
Son plantillas Que pueden doelarse y conformar u
QUBO, el cual presenta tridimensionalmente ?
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cho Mmodelo, ademéds de tener la cuslidad

de contar con L vistas diferentes. .
/ 3 sEste modelo aira?

Pero...

/ Si... ya veréds lo @ue sucede,

/

10 explicaré en la conferencia...

(I

3 u
—-—-__——__i \

t L]
le” recorrido en la estructura Que dorldndola, condigura un cugo perfecto.

JJ

Hmmnm... Qué interesante R lawz 2 Vk&g‘ \ : .

Na verds la otra... espera Divedor Jzvier Dz
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Coctel de rienvenida en la seaqunda estructura Que conforma un CuRO.

il

El arupo de tedricos se encuentra sorre la seaun-
da estructura y ... desde ese punto, pueden orser-
Vvar cOMmO dOs Grupos de homeres, unos de Nearo

y el otro arupo de rlanco, hacen airar el MPPC,
demostrando que tiene un punto de eaquiligrio.

Una vez Que dejs de airar el modelo cae

en las I2 facetas antes conocidas...

Pero en estas presentaciones muchos de [os
tedricos se preauntan ;Qué sianifica?

Bien, se puede conocer real mente la respuesta si
Primero conocen el modelo y lueco asisten a la con-
ferencia para aclarar, O Bien, auventar las dudas... |

www.esenciayespacio.esiatec.ipn.mx
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Demostracidn de Giros sokre un punto, encontrando el equiligrio

MPPC-05

El Gitimo recorrido es sorre el modelo en equi-
lierio, sujetado por tensores para contrarrestar

las fuerzas Yy las caraas vivas a las Que estd some-
tido. Una vez terminado el recorrido, se daréd
la conferencia para explicar... cdmo se aplica
R/ dicho modelo.
Muchos de los tedricos presentes
estdn encantados, sorprendidos y
con la aran duda del cdmo se
- pondrd en funciona-
miento... sin em-
Bara0, otros ya
o imaainan.
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P (Caray Ahora hay mas cente
de 18 @ue hagla hace rato...

J J,-__?éﬂ curiosos r/\o los dejamos
entrar, ademads noO -traen
4 invitacidn

P~

o ==iCierto! Yo crec que voy a
entrar para ir preparando
todo...

_!h: “-' .“

) Cga el 8 :
w._l-e.ﬁlflg's" [ ..a‘. L

MEDIA HoRA DESPUES. .,

AlGunos funcionarios tomaron la palaera y comentaron o siguiente:
Buenas tardes:
Una vez Que termine la conferencia, el ayuntamiento de Madrid, les ha preparado un almuerzo en Ia

invediaciones de 1a casa de campo, hakra autoruses esperando a la salida para su comodidad. Les aaradecemos
su asistencia y los esperamos...

* Datos de la autora:

Doctora en Creatividad Aplicada a la Educacion, profesora de la ESIA Tecamachalco.
La historieta que aqui se presenta también es producto de su trabajo doctoral.
lauraarq2001@yahoo.com.mx
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