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Eje tematico: Ciencia tecnologia y sociedad y su vinculo con los procesos educativos

Resumen

Los alumnos de estas generaciones pasan gran parte de su tiempo frente a diferentes tipos de pantallas
por consiguiente reciben una gran cantidad de imagenes. La television, la computadora, el teléfono
celular y los videojuegos son de su preferencia y tienen influencia en sus diferentes ambitos,
especialmente en el ambito escolar. Entonces surge la pregunta ;Las pantallas influyen en los alumnos?
La respuesta es que si influyen, estos alumnos, tiene caracteristicas y valoraciones diferentes a las
generaciones pasadas. Estos jovenes pasan un promedio de siete horas diaras frente a pantallas. Esta
informacion sirve a los profesores para tratar de integrar plenamente las nuevas tecnologias a la
elaboracion de estrategias de aprendizaje y material didactico.

Palabras clave: pantallas, imagenes, alumnos, nuevas tecnologias, profesores.

Al observar a los alumnos encontramos a jovenes que tienen las siguientes caracteristicas: no son
muy aficionados a la lectura de libros, el tiempo de atencion es corto y que en algunas ocasiones
tienen mas interés en pasar la materia que aprender.

Estos alumnos desde pequeiios se les ponia frente a un televisor, y algunos han vivido la
acelerada revolucion de las tecnologias de la informacion usando la computadora, los teléfonos
celulares, Internet, el ciberespacio, los video juegos, etc. Alumnos que durante su crecimiento de
una u otra forma han estado gran parte de su vida frente a una pantalla, o lo que es lo mismo
frente a un sinfin de iméagenes.
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Como nos lo sefala Sartor1 “por encima de toda la verdad es que la television es la primera
escuela del nifio pues pasa horas y horas frente a ella, antes de aprender a leer y escribir” (Sartori,
1997, pag. 40). Tomando modelos de los programas que ve.

Comparativamente con generaciones de hace quince afios, los alumnos difieren en muchas cosas
y es un hecho innegable que las pantallas tienen algo que ver en estos cambios. Las personas
cambian, en palabras de Sartori “el video esta transformando al homo sapiens, producto de la
cultura escrita, en un homo videns para el cual la palabra, esta destronado por la imagen” (Sartort,
1997, pag. 11).

Por consiguiente la pregunta que surge es ;las pantallas influyen en los alumnos?.

Este trababajo pretende conocer si las pantallas han influido en los alumnos.

La respuesta que se obtuvo es que si influyen, ya que el alumno que pasa tanto tiempo frente a
estas pantallas, tiene caracteristicas y valoraciones diferentes a las generaciones pasadas, tiene
mas distractores.

A los alumnos del grupo 4TM6 de la ESIT se le aplicé un cuestionario en la clase Probabilidad y
Estadistica, para conocer cuanto tiempo pasa frente a las pantallas, resultando un promedio de 7
horas diarias. Distribuido entre la television, la computadora, el celular y los videojuegos. La
computadora tiene un promedio de 4 horas diarias de uso entre los alumnos lo que la coloca en
primer lugar de preferencia.

Los alumnos (la mayoria) no quieren leer libros, tal vez sea porque las imagenes de alguna
forma se les hacen mas atractivas y ganan su preferencia. Estas imagenes tienen muchas ventajas,
incluso hay un dicho que dice “una imagen vale mas que mil palabras” y no se necesita saber un
idioma especifico para entender la imagen.

Por nuestra formacion, los profesores no estamos completamente de acuerdo con el uso
excesivo de mmagenes, sin embargo debemos considerarlas como un instrumento valioso, que
puede ayudar a reforzar lo que impartimos en nuestras unidades de aprendizaje. Usar las pantallas
como herramientas para mejorar el aprendizaje de los alumnos, serd uno de nuestros mayores
retos.

El alumno que se encuentra frente a las pantallas definitivamente esta influenciado por las
imagenes es un joven al que le cuesta trabajo escuchar. Incluso podriamos aventurarnos a decir
que las pantallas son los distractores que han favorecido el deficit de atenciéon de los alumnos,
pareciera que les cuesta trabajo ubicarse en su realidad.
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Pareciera que fluctuan entre programas de television, musica y el ciberespacio, un joven descrito
por Alberoni citado por Sartori “Los jovenes caminan en el mundo adulto de la escuela, del
Estado [...] de la profesion como clandestinos. En la escuela, escuchan lecciones [...] que
enseguida olvidan. No leen periodicos [...], se parapetan en su habitacion con sus carteles de
héroes, ven sus propios espectaculos, caminan por las calles inmersos en su musica....” (Sartori,
1997, pag. 42).

Aunque ya nos lo senalaba desde 1997 Giroux, citado por Morduchowicz, sefiala que “Los
jovenes, cuyas identidades se trazan en la interseccion del texto escrito, la imagen electronica y la
cultura popular, vive una experiencia cultural distinta, nuevas maneras de percibir, de sentir, de
escuchar y de ver” (Morduchowicz, 2008, pag. 10).

Se puede observar que los alumnos han modificado grandemente su ambito perceptivo, la
mayoria se han vuelto visuales pero también estaticos.

Esa pasividad que o estaticismo de los alumnos de estas generaciones hace pensar que las
pantallas han convertido a esta juventud en espectadores, ojala y no, sin embargo el siguiente
autor nos pone a reflexionar acerca de esta inactividad. En palabras de Pérez: “Es importante
comprender el efecto de iactividad o pasividad que habitualmente produce la television en la
audiencia, porque la saturacion informativa, el bombardeo de noticias, de imagenes emotivas
sobre los problemas desgracias e insatisfacciones de los grupos humanos en la sociedad
contemporanea no mueve a la accion eficaz, sino en el mejor de los casos a la compasion estatica
que se satisface con simulacros de intervencion”. (Pérez Gomez, 2000, pag. 119)

Metodologia

Para el desarrollo de la teoria y los conceptos se hizo mediante el analisis documental eligiendo
fuentes de informacion variadas.

La observacion de los alumnos durante los cursos en la unidad de aprendizaje de Probabilidad y
Estadistica desperto el interés de saber cuanto han influido las pantallas en los alumnos.

La comparacion de estas generaciones con generaciones de hace 10 anos, de una forma subjetiva.
Se aplico un cuestionario al grupo 4TM6 de la ESIT en la asignatura de Probabilidad y
Estadistica, el grupo consta de 24 estudiantes de los cuales solo contestaron 20. 16 mujeres y 4
hombres. Sus edades estan entre los 19 y 22 afos. El cuestionario consta de 10 reactivos en los
seis primeros se les pregunta cuanto tiempo pasan en las diferentes pantallas, en las cuatro
restantes se les preguntaba directamente si lo que veian les influyen en su ambito personal, en su
entorno social, en su ambito escolar y en su forma de aprendizaje.
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La contestacion al instrumento fue rapida.

El lugar de la aplicacion cuenta con lo necesario y la disposicion de los alumnos a contestar fue
muy buena.

Se analiz6 la informacion obtenida y se obtuvieron resultados.
Recomendaciones

Conocer el tiempo que los alumnos pasan frente a las pantallas sirve a los profesores para
entablar comunicacion extra clase con los jovenes utilizando los medios que ellos utilizan.

Seguir esta linea de investigacion puede aportar la informacion y soporte que necesita tener el
material didactico que disefien los profesores para sus unidades de aprendizaje. De tal manera que
usando las pantallas el alumno pueda reforzar lo aprendido.

Conclusiones
Se encontrd que el tiempo promedio que pasan los alumnos del grupo 4TM6 de la ESIT-IPN
frente a las pantallas es de siete horas diarias, entre la computadora, la television, el teléfono
celular y los videojuegos. Esta informacion obtenida nos sirve a los docentes para:
¢ Identificar la preferencia de aprendizaje de los alumnos: visual.
¢ Centrar al docente en el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, las
estrategias de aprendizaje de las unidades de aprendizaje.
¢ Fortalecer la comunicacion profesor —alumnos extra clase usando los medios que los
alumnos utilizan.
¢ Considerar dentro del material didactico para las unidades de aprendizaje las consultas
con los recursos multimedia, la posibilidad de los hipertextos y los hipervinculos, la
elaboracion de materiales mas dinamicos.
¢ Usar las potencialidades de plataformas institucionales y entornos virtuales que nos
permitan seguir interactuando incluso mas alla del aula y de la misma escuela.
¢ Elaborar estrategias de aprendizaje y material didactico basadas en grupos de trabajo
colaborativo y compartido que contribuya a la movilidad de los alumnos.

Las alumnos le dedican mucho tiempo a las pantallas lo que ha ocasionado que si tengan
influencia en diferentes ambitos incluyendo el académico y el aprendizaje.

Se trata de integrar plenamente las nuevas tecnologias al quehacer docente. Reconocer que
estamos inmersos en un choque generacional que no sabemos cuando empezd y que tal vez
admitirlo seria como aceptar nuestras propias debilidades, debemos tomarlo como reto.
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