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"La arquitectura es el arte del
espacio y de construir caminos".
Marcos Novak

intervencion de la autopista.
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Israel Ramirez Sanchez*

| ser la arquitectura el arte del espacio, pue-
Ade entenderse que partes fundamentales de

éste, son los elementos del paisaje que nos
introducen y nos hacen sentir integrantes de un
todo mas grande, del infinito.

El proyecto autopista-México-Cuernavaca ela-
borado por Javier Israel Ramirez Sanchez, Ana
Karina Marin Jiménez, Arturo Gonzélez Martinez y
Osvaldo Razgado Meléndez, alumnos de la ESIA-
Tecamachaico, fue el ganador del tercer lugar en
el Concurso Nacional de Arquitectura del Paisaje,
"El acceso a tu ciudad', realizado por la UNAM,

Dicho proyecto plantedé una propuesta original
para indicar el espacio paisajistico-arquitectdnico
del acceso a la ciudad de México, tomando como
puntos importantes de disefio: el anélisis del si-
tio, el potencial del lugar, el concepto de integra-
cién con el sitio, la identidad con el mismo v el
punto de llegada.

El equipo de trabajo analizé la potencialidad de
los distintos accesos a la ciudad, por lo cual deci-
dié desarrollar el de la Autopista México-
Cuernavaca, debido a que es una ruta por donde
fluye diariamente un sinnimero de automovilistas
movidos por razones de estudio, trabajo y turis-
mo, tanto nacional como internacional, lo que hace
a esta via de comunicacion una de las méas impor-
tantes entradas a la urbe.

*Alumno de 70. semestre en ESIA-Tecamachalco.
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La gran coatl es parte de la autopista.

El concepto de acceso se definié a partir de las
palabras del arquitecto Mario Martinez Valdés: "El
acceso no es un objeto, es un concepto del espa-
cio", por lo cual el objetivo fue hacer sentir a los
viajeros que se introducen en una ruta hacia algo
definido, al encuentro; un trayecto que brinda pro-
teccién y "compania’ en su recorrido.

Analizando el sitio —a intervenir arquitectonica-
mente hablando—, se encuentra una cierta concor-
dancia de esta via de comunicacién con el anti-
guo trazo entre la gran Tenochtitlan y el pueblo
tepochca, asentado en el valle de Cuernavaca. En
ambas culturas se determiné como un simbolo
comun a la serpiente, coatl, que era un elemento
mitico, con un sin fin de valores y significados,
entre los que destaca la referencia de dualidad
vida-muerte, entre otros. Asi, esta figura animal
se utilizdé como marco conceptual.

Debido a lo anterior, se determiné representar
el acceso carretero a través de una gran coatl, que
permita entrar en ella y desarrollar un recorrido
espacial hasta la gran ciudad de México.

Se uni6 de forma virtual al pueblo tepochca y
la gran Tenochtitlan mediante un punto de con-
vergencia entre ambos lugares, en el cual se pu-
diera ver la metrépoli sin estar en ella, este punto
es el mirador de la autopista México-Cuernava-
ca, donde inicia el recorrido de coatl hacia la gran
ciudad de México, dejando ver su cascabel como
sefal de su magnificencia, representado por una
escultura metalica monumental, a partir de ahi se
entra en ella por medio de un gran umbral que

se refuerza con otros dos, ubicados més adelante,
dando la sensacién de estar dentro un gran tunel
espacial, que sirve de antesala o recorrido.

Asi, la cabeza de coatl es una megapantalla que
constantemente da la bienvenida a los visitantes
de la ciudad e informacién de la misma.

Se concluye que el proyecto de acceso a tu
ciudad, denominado coatl, busca generar un ac-
ceso a través de un gran recorrido, que al llegar a
la segunda caseta da un sentido de integracion y
pertenencia con los simbolos de los pueblos o en-
tidades a los que une ®
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