Actuar Docente y Discurso Institucional desde la Perspectiva de Evaluacion

“Valoracion de Competencia en Estadistica”

Resumen

El guion docente, su actuar en el proceso de ensefianza e intervencion en el proceso de
aprendizaje del alumno, son los espacios en donde la Universidad debiera materializar su
Misidn, Visién y sus Modelos Académico y Docente. De igual manera, estas intensiones
institucionales debieran ser referentes para el actuar docente en el proceso de evaluacion,

particularmente, en la interpretacion de resultados de la evaluacion.

Se presenta una propuesta de interpretacion de los resultados de la evaluacion
departamental, como una experiencia en la Academia de Probabilidad y Estadistica del
CUCEI(Centro Universitario de Ciencias Exactas e Ingenierias), la cual es referida en
estas intensiones institucionales, y no solo a los aspectos cuantitativos referidos a normas

de evaluacion que se han desempefiando tradicionalmente.

Desde la perspectiva tradicional, obtener una calificacion sobre ochenta en un curso de
estadistica se interpreta como saber calcular estadisticos basicos, como las medidas de
tendencia central, de dispersion y probabilidades a partir de distribuciones, asi como la
representaciéon grafica de comportamientos poblacionales, es decir, se enfatiza el calculo

de estadisticos.

La nuevas tendencias marcan caminos hacia una sociedad del conocimiento; en el
contexto de la formacion de estudiantes de las ingenierias y ciencias exactas,
conocimientos basicos como la estadistica, deben ser reorientados hacia la nociéon de
aleatoriedad — entendiéndola, no solo como la nocién de azar, sino incluso como el
problema de describir su comportamiento en términos de variabilidad entorno a valores
esperados — de esta forma, proponemos que un estudiante que ha desarrollado las
competencias de representar, describir y estimar la aleatoriedad sea quien acredite la

materia de estadistica.



La idea de esta propuesta se genera a partir de los resultados de una evaluacién
departamental, mediante un estudio exploratorio que contrasta la Optica cuantitativa
contra la perspectiva de las competencias genéricas de aleatoriedad: representar,
describir y estimar; denotados por los estudiantes cuando representan datos, estiman

tendencias y describen comportamientos poblacionales.

Los resultados nos permiten conjeturar que, perfiles que desarrollan estas competencias
de manera natural, son los avocados a la obtencién de datos con técnicas instrumentales,
mientras que en otros perfiles, se debiera poner mayor énfasis en potenciar estas
capacidades, por lo que la profesidn es un factor significativo para esta competencia

genérica disciplinar.

Antecedentes

La estadistica, no solo se debe emplear en profesiones como la ingenieria como una
herramienta para la descripcion y calculo de probabilidades poblacionales, esto es, una
estadistica técnica desde una disciplina como la matematica; sino que ademas, se debe
entender como una capacidad para el lenguaje y el pensamiento aleatorio del ingeniero, lo
que le da mas sentido como una competencia profesional desde una matematica como

ciencia.

Si bien, un propdsito central en la ensefianza de la estadistica es que el alumno aprenda
a utilizarla para resolver los problemas; el aprendizaje no solo debe abarcar la resolucion
de problemas con procedimientos y técnicas mostradas en la bibliografia o por el profesor,
sino también aquellos problemas de aleatoriedad cuyo descubrimiento y solucion

requieren de su curiosidad e imaginacioén creativa.

Respecto a la evaluacion, una postura basada principalmente en aspectos cuantitativos,
empleando tanto en alumnos como instrumentos de evaluacion: por un lado supuestos de
“‘comportamientos naturales” del tipo de distribucién normal y por otro lado “cumplimientos
minimos” de demandas en contenidos, conceptos y procedimientos, son caracteristicas

de una evaluacion referida a norma.



Otra postura sobre evaluacién, parte del proceder de un estudiante contra un instrumento
mediador, y con las evidencias mostradas, no sean interpretadas solo desde la conviccion
de ensefianza aprendizaje del docente, sino que se explique desde referentes acordes al
concepto institucional de formacién como los objetivos del curso desde la propuesta

educativa de la academia que regula el curso.

Se propone observar la evaluacién de los objetivos formativos de describir, explicar e

inferir de la materia desde los niveles funcionales propuestos por Ribes (1985)

Marco Teoérico

Los referentes tedricos que postulan que aprender es la adquisicion de esquemas
conceptuales nuevos, los cuales se insertan en nuestra red de conocimientos previos,
unos proponen que de manera temporal y sin comprension, otros que de forma
permanente con la posibilidad de cambiar nuestra forma de actuar, pensar y creer. A los
primeros se les denomina aprendizaje “memoristico” mientras que a los ultimos se conoce
como aprendizaje “significativo”. El aprendizaje memoristico soélo permite repetir de
manera acritica la informacién y, esa es la razén por lo que pronto se olvida. El
aprendizaje significativo es capaz de lograr cambios en el aprendiz y se supone que para
adquirirlo es importante que el alumno esté motivado y la informacién recibida responda a
tal motivacién. El sujeto que aprende significativamente es capaz de aplicarlos en
actividades relevantes en su cotidianidad. Acorde a esto, Bloom propuso una taxonomia
de aprendizaje que va desde la simple repeticion de la informacion hasta su utilizacién en

actividades de sintesis y analisis.

Por un lado son cuestionados los ejercicios de memorizacién por no ser “significativos”, y
por otro lado hay conocimientos que aprendes con comprension y, sin embargo, es
susceptible de olvido por no ponerlos en practica, ademas se reconoce que aprender de
memoria o mnemotécnicamente, se aprende significativamente. Mas aun, la aplicacion de
conocimientos que comprendes no es como consecuencia inmediata; que el aprendizaje
no solo debe involucrar informacion sino formacion, y que la investigacion de los

esquemas conceptuales sélo es posible a través de la ejecucion del sujeto.



Nociones alternativas de aprendizaje, que se desprenden, por ejemplo, de la “Teoria de la
conducta, un analisis de campo y paramétrico” de Ribes y Lopez (1985), en donde un
comportamiento —lo cual no necesariamente significa accion— es ligado a la interaccién de
un sujeto con el entorno. ElI comportamiento puede ocurrir en diferentes niveles
funcionales, en donde funcion se refiere a la forma en que cada elemento que participa de
la interaccion se relaciona con los otros, haciendo que cada parte sea cualitativamente

distinta en importancia.

Asi, la respuesta de un alumno a un reactivo puede ser indice de su desempefo en
cualquier nivel funcional de dominio. Es decir, el alumno pudo resolver el problema porque
dio la casualidad de que ese mismo ejercicio se resolvid en clase y sélo siguid un
procedimiento mecanizado sin entenderlo, o pudo resolverlo porque realizé muchos
ejercicios similares pero sigue sin comprender qué significado tiene su resultado en el

mundo real.

La taxonomia de Bloom distingue niveles de aprendizaje desde la forma que tiene el
reactivo (taxonomia morfolégica) pero no da informacién de lo que le exige al alumno
cuando tiene que interactuar con dicho reactivo. Por lo que, puede ser substituida por la

taxonomia funcional del modelo de campo con ventajas apreciables.

Por otro lado aprender significa interactuar en niveles funcionales en donde el alumno
puede identificar sus propiedades, reconocer su aplicabilidad en casos, resolver la
situacién problémica de su aplicacién, juzgar y resolver a situaciones problémicas

modificadas (taxonomia fucional).

Los niveles funcionales de aprendizaje identifican que, el alumno:
o reproduce la solucion del problema al imitar y seguir los pasos del profesor quien
en clase resolvioé un problema parecido,
o puede incorporar el procedimiento mecanizado para resolver pequefas diferencias
introducidas al problema.
o puede discriminar cambios, por ejemplo, si los supuestos o hipotesis de un
teorema se cumplen o no; el procedimiento mecanizado que aprendié es util, pero

ya no suficiente,



o puede resolver problemas que involucren situaciones variadas pero ademas puede
refiere porque debe hacerse de esa forma y no de otra,

o Genera: evidencia si puede resolver problemas nuevos, justificar su procedimiento,
y ademas puede explicar el significado de sus resultados dentro de un marco
conceptual amplio, generaliza y a la vez delimitando el alcance del ambito de la

matematica en que aplica

Asi, el concepto de aprendizaje se refiere a los cambios evolutivos de las interacciones
del alumno con el ambiente del quehacer matematico. En el caso particular del contexto
de la ensefianza de la estadistica, se desea que los alumnos puedan alcanzar niveles de
interaccion cada vez mas sofisticados con el cuerpo de conocimientos, desde la
operatividad en procedimientos, técnicas y métodos alrededor la nocién de aleatoriedad y
los conceptos de variabilidad y estimacion, que le dan una validacion social propia del

entorno escolar de la estadistica.



Resultados, Interpretaciéon y Conclusiones

Se interpretaciéon de los resultados de la evaluacidon departamental, a partir de los
resultados de una evaluacion departamental, mediante un estudio exploratorio que
contrasta la optica cuantitativa (ver anexo) contra la perspectiva de las competencias
genéricas de aleatoriedad: representar, describir y estimar tabla 1; denotados por los
estudiantes cuando representan datos, estiman tendencias y describen comportamientos
poblacionales, como una experiencia en la Academia de Probabilidad y Estadistica del

CUCEI(Centro Universitario de Ciencias Exactas e Ingenierias)

Entendiendo la Aleatoriedad no solo como la nocién del azar, sino también el problema de

describir su comportamiento en términos de su variabilidad entorno a valores esperados

Descripcidon de Descripcion de
Resultados por reactivo Resultados por competencia
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Tabla 1. Resultados cuantitativos, observados desde la perspectiva de las
competencias genéricas de aleatoriedad



La figura 1 muestra los resultados obtenidos por pregunta de los examinados
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Figura 1, Proporcion promedio por pregunta

Finalmente, los resultados nos permiten distinguir que perfiles profesionales avocados a la

obtencion de datos con técnicas instrumentales, desarrollan estas competencias de

manera natural figura 2c, mientras que en otros perfiles 2a, 2b y 2c se debiera poner

mayor énfasis en potenciar estas capacidades, por lo que la profesion es un factor
significativo para esta competencia genérica disciplinar.
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Figura 2, Proporcion promedio por pregunta




ANEXO

obtener una

Resultados de la evaluacion solo desde el punto de vista tradicional.

calificacion aprobatoria se logra con 8 aciertos, lo logra solo el 34%; calificacién sobre

ochenta en un curso de estadistica se interpreta como saber estadisticas, solo el 6% lo

., es decir, se enfatiza el calculo de estadisticos.
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