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Resumen

Las actuales generaciones que ingresan en la educacion superior tienen una predisposicion hacia las
NTIC, debido al poco interés que han mostrado hacia el modelo tradicional de clase, generando que los
docentes busquen nuevas estrategias para impartirla, (usando como soporte al PowerPoint
complementandolo con la explicacion convencional); esta opcion se ha probado en grupos de diferentes
niveles de licenciaturas, cuyos resultados son que las clases son mads dinamicas permitiendo una mejor
comprension de los temas dados bajo este esquema, pero también se observo la distorsion que provoco en
algunos docentes, que solo se ponen a leer las diapositivas sin dar ninguna retroalimentacion a los
alumnos, regresando a las clases aburridas que solo ocasionan la molestia de los estudiantes.

Palabras clave: Modelo de clase, estrategia de aprendizaje, PowerPoint, aprendizaje significativo, habitos

Es un estudio sobre la manera en cémo se imparte clase en las aulas de las instituciones educativas de
nivel superior, debido al desinterés y las limitaciones que presenta el modelo tradicional basado en
solo la exposicion del profesor usando como parte del apoyo de aprendizaje al gis y al pizarron; se
analizé qué pasa cuando se cambio la estrategia de aprendizaje al utilizar a la tecnologia informatica
mediante un programa de presentaciones, se observd que cuando las presentaciones, son realizadas
con tiempo y seleccionada la informacion clave que es apoyada de ciertas imagenes, los contenidos
son mas dinamicos, es mas eficiente el uso del tiempo de la clase, los alumnos son mas participativos,
teniendo un aprendizaje significativo; pero también esta nueva estrategia ha presentado una serie de
desviaciones que seran expuestas en el desarrollo del trabajo, ya que generd una serie de conductas
mapropiadas para el aprendizaje por parte del docente, el cuestionamiento es jtienen un aprendizaje
significativo con esto?, jes necesario implementar una nueva estrategia? ;Qué mas se puede hacer
por el estudiante? ;Como se le apoya al docente para manejar esta herramienta tecnologica?

Derivado de su rapido desarrollo e innovacion la tecnologia modifica constantemente las relaciones y
costumbres en las sociedades, a ritmos cada vez mas acelerados. Con lo que también ha transformado
a las conductas de los individuos; si la conducta es la reaccion normal o comportamiento que tiene un
sujeto frente a su entorno, entonces la tecnoconducta esta en funcion a la respuesta que el individuo le
da al uso y aceptacion del avance tecnologico, la cual cambia conforme mas se va conociendo,
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tomando diferentes posturas que reflejan su comportamiento y convicciones hacia la tecnologia, que
pueden ser a favor, en contra e incluso racionalizada; al haber cierta predisposicion del individuo, a
responder de una manera determinada frente a una manifestacion o estimulo que valoro a
consecuencia del uso de la tecnologia (tecnoactitud), pero también hay una tendencia a actuar, que se
genera del aprendizaje y la experiencia que la persona tiene de manejar determinada tecnologia
(tecnohabito), que genera habilidades también denominadas e-habilidades o tecnohabilidades.

Frida & Hemandez (2002) definen al aprendizaje significativo como el proceso por el cual un
individuo, elabora e internaliza conocimientos (haciendo referencia no sélo a discernimiento, sino
también a las habilidades, destrezas, etc.), en base a experiencias anteriores relacionadas con sus
propios intereses y necesidades, esta relacion se da en forma sustantiva, no arbitraria, ni al pie de la
letra, donde el alumno debe también tener una disposicion o actitud favorable de asociacion. Para
captar el significado o situacién que proporciona al proyectar imagenes, en lugar de dictar o explicar
verbalmente, gracias a las Nuevas Tecnologias de la informacion y la Comunicacion (NTIC) donde el
aprendizaje se promueve de manera mas dinamica, y en el cual la relacién entre conceptos o
situaciones con imagenes generen en el alumno una mejor retencién y por consiguiente aprendizaje.
Segtin Shuell (1990) existen varias etapas en el aprendizaje significativo: I) De que hay una mayor
mtegracion entre estructuras y esquemas, en este caso situaciones con imagenes, II) el alumno retiene
sin mayor esfuerzo, y puede relacionarlo de manera inconsciente; III) también se da mayor
acumulacién de nuevos hechos, o formas de interpretacion debido a la interrelacion de los elementos
(seleccion cuidadosa de imagenes); IV) apoyadas con un manejo habil de la estrategia de ensefianza
(que incluye manejo y dominio de contenidos); por ello con el desarrollo de las TIC (Tecnologias de
la informacion y Comunicacién) en esta época ha sido necesario emplearlas en la docencia para hacer
mas atractivas las clases, es decir, se ocupa la combinacién de textos e imagenes, empleando el caiion
para hacer mas interactivas las clases, debido a que los modelos tradicionales de impartir clase, ya
perdieron vigencia, ante estas nuevas generaciones de alumnos que estan mas relacionadas con
entornos iconograficos; pero esto también ha generado otros habitos en los alummos a nivel
licenciatura, como son: la utilizacion de celulares con camaras, reenvios electronicos, o el simple
copiado de la informacion a través de la USB.

Presentaciones en PowerPoint

(Porque las presentaciones en PowerPoint? por ser el programa de diapositivas mas extendido en su
uso, ademas de ser el que mas maestros y alumnos saben manejar, ya que los demas programas de
presentaciones requieren cierto tiempo y que estén instalados en los equipos que van a usar; en la
propuesta iconografica primeramente se dice que la clave del éxito esta esencialmente en la claridad
de los objetivos; en este caso la necesidad de experimentar enfoques nuevos de ensefianza
combinando ciencia, técnica y aplicaciones. Es menester saber reconocer las diferencias y sobretodo
valorizar la contribucion especifica de cada uno; los profesores son quienes inducen el proceso de
aprendizaje, al determinar el objeto, el cual tiene diversas dimensiones para abordarlo con el fin de
apropiarse del aprendizaje mediante los medios basicos, que son el sentido, lenguaje y razon:
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sobresaliendo la percepcion utilizando los sentidos, es decir, la relacion con los objeto. Al combinarse
con la aparicion del internet, desde luego que aumenta la capacidad de comunicacion ademas de la
facilidad de la informacion existente como son las imagenes, textos y personas, en otras palabras los
soportes electronicos del aprendizaje nos ponen en el camino de la interactividad.

Se ftrata, no de aprender por aprender, sino de movilizar, con un determinado objetivo, los
conocimientos y las aplicaciones que el enseflante intenta desarrollar. Schank denomina a esto como
los argumentos o guiones fundados en objetivos (De la cote 1998), tomando el tema que se impartira.
Las metas son desarrollar el deseo de aprender, sea de forma individual, o grupal, ya sea escuchando,
u observando, o recurriendo a ciertas personas, o teniendo acceso a recursos diferentes de lo que antes
se poseian, o preguntando; esto es, aprender a aprender. Se utiliza al producto del objeto que es la
imagen, pero al conjunto de estas imagenes se le llama ideas, que son simplemente las
representaciones cognitivas del objeto o situacion, las cuales se generan al unificarlos y
sistematizarlos, donde el concepto es la explicacion del objeto a través del lenguaje y una de sus
formas es la iconografica, tomando en consideracién el conocimiento previo que ya manejaban los
estudiantes, abriendo la posibilidad de utilizar una manera mas elaborada de aprender que incluyen
las diapositivas, es decir, la imagen- idea, que conceptualiza, permite el razonamiento donde se
mezclan la logica y el analisis. El principal mstrumento medio son las TIC's que favorecen el
entorno, para el aprendizaje encausando los habitos de los estudiantes, no limitando las estrategias
sino enriqueciéndolas para los diferentes roles, que desempeiiaran a lo largo de su vida, también
busca fortalecer habilidades como la memoria, la cual se compone por el cimulo de percepciones que
se tiene del mundo, estimulando la cuestion asociativa, con esquemas y nemotecnia (la que es
implementada por ciertas especialidades o ciencias). Negrete (2004) sefiala que el aprendizaje es un
proceso mediante el cual los seres humanos se apropian de la realidad, la integran al acervo personal
y desarrollan la capacidad de elaborar una explicaciéon del mundo en torno de ellos. Es fundamental
aprender para formar parte del mundo, porque el aprendizaje es la condicion de estar en el mundo,
porque si el sujeto quiere ser parte del mismo debe aprender de €l. Los mapas conceptuales tienen por
objeto representar relaciones significativas entre conceptos en forma de preposiciones. Una
proposicién consta de dos o mas términos conceptuales unidos por palabras para formar una
semantica. En su forma mas simple, un mapa conceptual constaria tan sélo de dos conceptos unidos
por una palabra de enlace para formar una proposicion, entonces bajo este principio se utilizan soélo
imagenes acompaiiadas de un titulo para dar la clase. Provocando en el alumno cuestionamientos y
estrategias propias para generar su aprendizaje significativo, por medio del significado percibido,
donde el alumno experimenta en mayor o menor medida a tenor la profundidad del nuevo concepto, o
de las nuevas relaciones proposicionales que haya captado, y del impacto que tengan en su percepcion
de los significados conceptuales relacionados. Estas sensaciones son generalmente positivas tal como
sucedio en las clases, llevandolos al pensamiento reflexivo que es un quehacer controlado, que
mmplica llevar y traer conceptos, uniéndolos y volviéndolos a separar. (Novak, 1988).Las claves para
una buena toma de apuntes son las cinco "R's" del Cornell Note Taking System que son Registrar,
Reducir, Recitar, Reflexionar y Revisar, (Pauk.2001). entonces de esta manera se llega a una parte
que integra el aprendizaje significativo. Es por ello que se logré uno mas de los objetivos de la
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propuesta al romper con esos habitos que han llevado a un sistema de confort al alumno evitando
generar el interés real de las materias. es decir aprehenderlas para su vida después de la escuela. Cada
vez hay mas salones en diferentes instituciones equipadas con caiiones para facilitar el uso de
presentaciones en clase, donde el pintarrén se convierte en pantalla, parece que esto se esta
convirtiendo en una norma para las instituciones de nivel superior, donde si no estan instalados los
equipos, por lo menos cuentan con uno o dos que suelen prestan a sus docentes para proyectar las
clases.

Ventajas

Ofrece mayor interactividad con las imagenes, graficos y videos que se pueden proyectar desde
PowerPoint, la informacion se presenta de una manera mas estructurada con lo que facilita su
entendimiento, hace mas dinamica la clase. Desarrollo de competencias, tales como la capacidad de
analisis y sintesis; conocimientos generales basicos; reconocimiento a la diversidad interpretativa del
entorno; conocimiento de todos aquellos aspectos que involucran al profesionista como son los
politicos, econémicos, culturales, etc. que contribuyen a su formacion; conocimiento sistematico e
mtegrado del hecho iconoldgico e iconografico: distintos lenguajes, procedimientos y técnicas. Ya
que se pueden enviar las presentaciones antes de la clase para dar oportunidad al alumno de revisarlas
y en clase, participar e investigar. En su capacidad de critica y autocritica desarrollan habilidades de
mvestigacion, resolucion de problemas; capacidad para aplicar la teoria a la practica, comunicacion
escrita; conocimiento de las principales fuentes, analisis integrales, busqueda de informacion,
procesos criticos de sintesis, formulacion; ya que impulsa a la participacion de los estudiantes. Se
acabaron las clases en donde el docente solo se dedicaba a dictar, cuando no llevaban bien preparada
su clase, ya que las presentaciones se pueden enviar o copiar en el momento, ademas de que ya no se
distraen uno con apuntar, ya que unicamente solo se anota los datos importantes de la exposicion del
maestro. Se minimizaron los tiempos ya que algunos profesores, en lugar de dictar lo escribian en el
pizarron, que llevaba mas tiempo, en que lo copiaba, daba un tiempo para que lo copiaran los
alumnos, y nuevamente volvia a escribir

Desventajas

La atencion del estudiante esta dirigida solamente a la que esta escrito en la presentacion, ignorando
la retroalimentacion del profesor, ya que la gran mayoria de los alummos aprenden solamente de la
presentacion y no de la ponencia. Al maestro le interesa que la presentacion se vea bien, es decir, esta
mas preocupado por la forma que por el contenido o fondo de su presentacion; ademas de que la
mayoria de los docentes no sabe hacer las presentaciones ya que solo sube texto y en letra muy
pequeiia, lo que dificulta a los alumnos que estan retirados de la pantalla o que tienen problemas
visuales al entender la clase. Da la apariencia de que el tema es muy simple y no requiere de mayor
profundizacién, dejando al estudiante sélo con lo visto en la presentacion. Cuando la informacién no
fue preparada anteriormente, puede causar confusion en el estudiante, ya que hay datos encontrados.
En los ejercicios de tipo matematico que no quedan muy claros como se desarrollan, ya que la
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presentacion generalmente ya estan resueltos y no se comprende como se obtuvieron los resultados.
Cuando los docentes que copian los contenidos de paginas web y los pega en las presentaciones, que
muchas veces ni revisa la informaciéon que estd poniendo en las presentaciones, sino hasta al
momento de proyectarla en clase, en donde suelen aparecer errores o conceptos que desconoce, o
modismos de otras regiones; esto también se denotaba cuando un alumno tenia inquietudes que no
estaban en la presentacion, el maestro no sabia explicarle. Al utilizar al PowerPoint como apoyo en el
aprendizaje, la mayoria de los alumnos esperaban encontrar en los contenidos de las presentaciones
las respuestas a las preguntas de los examenes que se les aplicaba, al preguntarles a los alumnos el
porqué les fue mal en los examenes, todos coincidieron que la informacién que se les solicito en su
proceso de evaluacion no se encontraba dentro de las diapositivas, que no la conocian. Al contrastarlo
con el profesor y los alumnos que si habian salido bien en su examen, comentaron que las ideas
principales se encontraban en las diapositivas, ademas se complementé con las observaciones
pertinentes que el profesor dio en clase, por lo que se pudo comprobar que no tomaban notas
complementarias, sino que se confiaban sélo a la informacién de las presentaciones que comunmente
el maestro facilita a los alumnos.

Metodologia

El presente es una investigacion de tipo deductiva hipotética y exploratoria, para lo cual se observé
como los alumnos se distraen con facilidad en la clase tradicional sélo basada en la exposicion del
profesor, perdiendo el interés, por lo que se dedujo que al apoyar la clase con presentaciones de
PowerPoint mejoraria la atencion e interés del alumno, lo cual sucedid, pero a su vez generd una serie
de conductas donde los alumnos y profesores mal utilizaron esta nueva forma, por lo que se propuso
con un grupo piloto, cambiar la forma de exponer las presentaciones excluyendo el texto y sélo
dejando imagenes, dejando al docente toda la explicacion de la misma y obligando a los alumnos a
estar atentos y tomar apuntes, con lo cual se corrigio las conductas. Se realizo la observacion de los
habitos de los estudiantes de grupos de nuevo ingreso, intermedios y avanzados en sus forma de
estudiar las materias, al hacer un intercambio de ideas a través del analisis cualitativo con los otros
profesores, se llego a la conclusion que los resultados tenian un comtin denominador, que para los
alumnos la informacion les era util solamente para aprobar la materia, entonces se tomo la decision de
llegar al aula sélo con la forma iconografica, es decir no incluir grandes textos, en las presentaciones
de PowerPoint con el fin de evitar los habitos anteriores y asi poder estimular el proceso cognitivo a
través de imagenes donde el aprendizaje involucre técnicas de tomar apuntes; después se realiz6é una
valoracion de manera cuantitativa, es decir, la aplicacién de los examenes mismos que reflejaron un
aumento tanto en el vocabulario como el hecho de haberlos resuelto en menor tiempo; finalmente se
realizo el manejo de primeras fuentes con entrevistas de los alumnos para determinar el éxito de esta
estrategia.
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Resultados

Al realizar el estudio sobre cémo se usaban las presentaciones de PowerPoint, se noté que en un
principio era sélo texto, después se intercald con algunas imagenes, posteriormente se les agregaron
animaciones o movimientos e incluso sonido, se hizo un estudio con los alumnos sobre qué opinion
tenian sobre las clases apoyadas con presentaciones: I) que se ahorra tiempo, en esperar que el
maestro dibujara el grafico, que luego no era muy claro, ahora con este medio se puede resaltar hasta
los movimientos de desplazamiento, II) ya no se distraen copiando del pizarrén, mientras que el
maestro exponia, ahora atienden a la explicacion, III) son mas dinamicas, IV) no hay malos
entendidos por no entenderle a la letra del profesor. En cuanto a los profesores: I) es mas practico que
estar dando la misma materia ciclo tras ciclo, ya que solo se actualiza, II) los alumnos le prestan
mayor atencién, que cuando solo exponia y usaba el pizarrén, IIT) ya no requieres llevarte los libros
para apoyarte, solo llevas tu USB (si la institucién tiene laptop y caiién), IV) la clase se hace mas
dinamica ya que uno no deja de interactuar con los alumnos, como sucedia anteriormente, que daba la
espalda para anotar en el pizarréon, momento que usaban los alumnos para platicar, llamarles la
atencion y retomar las ideas. Pero también se encontraron desviaciones con este modelo, en los
alumnos, ya no atendian a clase, para qué si todo estaba en la presentacién, sélo habia que copiarla en
el momento, o que el maestro después la enviara al correo, o a un compailero y que este se encargara
de proporcionarla a los demas, ya no estudiaban otra cosa que no fuera lo que venia en las
presentaciones; en los maestros, también abusaron del recurso, ya no preparan sus clases, ahora sélo
pasan las presentaciones y las leen, ya ni siquiera se toman la molestia en hacerlas, sino que las bajan
hechas de internet, solo les hacen algunas adecuaciones, ello ha originado que los profesores lleguen
al salon de clases y se pongan a leer las diapositivas a los alumnos; en el momento de evaluar los
resultados a esta propuesta, las primeras impresiones fueron de asombro y duda, porque la mayoria de
los alumnos estaban acostumbrados a ver las presentaciones de PowerPoint tradicionales, es decir,
imagen con texto; también hubo quien se cuestiono el proposito de este nuevo estilo de presentacion.
Mas adelante se les cuestioné de su forma de tomar los apuntes porque a diferencia de la manera
“tradicional” de dar clases con las TIC, ahora no tenian la misma oportunidad de encargarle a un solo
compailero que tomase apuntes anotando lo que decian las diapositivas, ni tampoco el pedirle la foto
electrénica, porque estas presentaciones estaban disefiadas para evitar estos malos habitos, para
sorpresa algunos lograron hacer mapas conceptuales aunque la mayoria tomé apuntes como pudo, es
decir desde simples abreviaturas y otros con dibujos, pero siempre anotando a que se referia, esto por
lo rapido que se generaba no podian pedir las anotaciones, al contrario generd reuniones de trabajo
para comparar lo escrito y lo entendido, es decir, no hubo que esperar al examen para hacer un repaso
de lo visto en clase.

Conclusiones
Los alumnos estuvieron mas atentos a la clase, ya que el maestro les facilitaria la presentacion, la

problematica era que si no ponian atencién en clase, ésta solo esta como unicamente estaba
conformada con imagenes, que si no sabian interpretar no era de gran utilidad para repasar o estudiar.
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Lo que obligd a los alumnos a estar atentos y hacer anotaciones claves sobre las diapositivas, si los
profesores se llevan su tiempo buscando las imagenes idoneas que por si mismas den a entender los
conceptos o situaciones que se plantean, ello es parte del éxito de esta modalidad. Al realizar las
evaluaciones pertinentes del ciclo, se observo que los alumnos mejoraron en las respuestas de los
examenes a diferencia de sus compaiieros que utilizaron el medio tradicional de texto-imagen: incluso
los alumnos de regular promedio alcanzaron nueve y diez, esto porque tuvieron aprendizajes
significativos, y que recordaban la imagen y la relacionaban con lo expuesto por el profesor, ellos
fueron los mas ansiosos al momento de su retroalimentacion, que a diferencia de periodos pasados
ahora llegaron preguntando, desde si su respuesta fue la correcta y que fue lo que les falto,
generalmente los alumnos solo les interesa aprobar la materia, en cambio, ahora si se vio la inquietud
de obtener mayor informaciéon porque al cambiar impresiones con los compaiieros no fueron
respuestas estandar, es decir memorizadas tal cual, porque ahora se les llevo a la reflexion y propuesta
de soluciones, es decir hubo un aprendizaje significativo. Ademas coincidieron que les gustaria seguir
teniendo estas clases ya que percibieron que la relaciéon, maestro-alumno-informacion fue mas
estrecha, argumentando el haberse sentido integrado al grupo, logrando despertar el interés a través de
las imagenes que fueron claras permitiendo participar en poder expresar sus opiniones. Aunque del
efecto negativo es que los maestros confunden el fin con el medio, ya que parece que quien da la
clase es la presentacion y no el docente, lo que origina ausentismo ya que solo se requiere tener el
material de las presentaciones para acreditar la materia. Esto nos lleva a la siguiente reflexion,
[realmente estan comprendiendo los alumnos los temas impartidos? (si la comprension se define
como la capacidad para captar el significado del material). Esta se demuestra al traducir un material
de una forma a otra, sean palabras o ntimeros, al interpretar el material (explicarlo o resumirlo) y al
estimar cuales seran las futuras tendencias (prediccion de consecuencias o efectos).
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